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Sonderinformationen
Informationen zur Kontaktaufnahme mit MitCom

Zur Registrierung des Pakets benutzen Sie bitte entweder
die beiliegende Registrierkarte oder besuchen unsere
Webseite und registrieren online. Kunden erhalten
Unterstiitzung und weitere Informationen zu CadWare-
Produkten bei:

MitCom Neue Medien GmbH
Anglerstr. 6
D-80339 Miinchen

Tel: +49 — 89 — 500332 -0
Fax:  +49 -89 -500332 —22
E-Mail: support@mitcom.de
WWW: http://www.mitcom.de

Benutzer, die sich auf der Webseite von CadWare
http://www.cadware.it registrieren, werden regelméfig
iiber Neuigkeiten und Updates von CadWare-Produkten
informiert.

Dort finden Sie technische und geschéftliche
Informationen, Anregungen und Neuigkeiten von
BlueCAD Express und anderen CadWare-Produkten. Dort
konnen unsere Kunden auch technische Hilfe erhalten.

Copyright.
Alle Produktbezeichnungen sind registrierte Marken der
jeweiligen Besitzer.



Einleitung
Was ist BlueCAD Express

BlueCAD Express ist ein CAD-Produkt (Computer Aided
Design ) fiir die Betriebssysteme Windows 95, 98,
Windows NT 4.0 und Windows 2000. BlueCAD Express
kann sowohl im professionellen, als auch im privaten
Umfeld eingesetzt werden, d.h., dass zu seiner Benutzung
keine spezielle Erfahrung mit CAD-Produkten erforderlich
ist.

Hauptmerkmal von BlueCAD Express ist die einfache
Bedienbarkeit, welche kurze Lernzeiten ermdglicht und
auf eine bessere und sofortige individuelle Leistung zielt.
Dies ist moglich dank einer grafischen Benutzeroberfliche
mit einfachen Bildern und einem Betriebsmodus, der den
Standards des Betriebssystems weitestgehend angepasst
ist. Der verbreitete Gebrauch des drag&drop, das
Vorhandensein von Kontextbefehlen, die Moglichkeit der
personlichen Gestaltung der Arbeitsumgebung, eine
vollstdndige Online-Hilfe, dies alles sind
Eigentiimlichkeiten, welche den Gebrauch von BlueCAD
Express vereinfachen.

Ungeachtet der Schlankheit des Programms und seines
giinstigen Preises ist BlueCAD Express mit
professionellen Zeichengeriten ausgestattet, die es
gestatten, eine Vielfalt von geometrischen Figuren ohne
Beschrinkung zu erzeugen und zu bearbeiten. Au3erdem
bietet es hochste Kompatibilitdt mit AutoCAD-Dateien im
DWG- und DXF-Format.



Das BlueCAD Express-Paket

Das BlueCAD Express-Paket wird mit folgendem Material
geliefert:

e cine CD-ROM mit dem Programm

e die Registrierkarte von BlueCAD Express

e dieses Handbuch

Die Unterlagen von BlueCAD Express

Drei Informationsquellen iiber BlueCAD Express sind

dem Nutzer an die Hand gegeben:

e Dieses Handbuch. Durch Konsultieren dieses Handbuches und
dessen Anwendung wihrend der Arbeitssitzung werden die
Hauptfunktionen von BlueCAD Express kennengelernt.

e Die Online-Hilfe ist ein rascher Leitfaden zum Erlangen von
Informationen wihrend der Arbeitssitzung mit BlueCAD Express.
Die erteilten Informationen reichen von der Befehlssyntax und
Befehlssemantik zur detaillierten Beschreibung der Elemente der
Benutzeroberfldche und Illustration der wichtigsten Abléufe von
BlueCAD Express.

e Die Datei LIESMICH.TXT. Diese Datei enthilt allgemeine
Informationen, wie etwa zum Hilfeaufruf oder tber die letzten
Neuigkeiten, die nicht im Handbuch erscheinen.

Zum Gebrauch von BlueCAD Express

In diesem Handbuch werden Eigenschaften, Funktionen
und Hauptmerkmale von BlueCAD Express erdrtert und
didaktisch dargestellt.

Die Lektiire wird dem Benutzer, der zum ersten Mal mit
BlueCAD Express arbeitet, dringend empfohlen. Es
beinhaltet die wichtigsten Gebrauchsanweisungen von
BlueCAD Express und soll dem Benutzer damit helfen,
eine Grundmethodik zum personlichen und effizienten
Gebrauch von BlueCAD Express zu entwickeln. Das ist
auch der Grund dafiir, warum wir in diesem Handbuch
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keine ausfiihrliche Erkldrung jedes einzelnen Befehls
finden; dafiir kann der Experte die Online-Hilfe benutzen.

Fiir die Arbeit mit diesem Handbuch werden keine
besonderen Vorkenntnisse vorausgesetzt, weder
Kenntnisse von Fachbegriffen des Betriebssystems noch
von CAD; es wird aber empfohlen, die Anleitung
vollstdndig und in der vorgegebenen Reihenfolge zu lesen.
Zudem kann zu jeder Zeit im Glossar, das sich am Ende
des Handbuches findet, nachgeschlagen werden, sollten
bestimmte Ausdriicke oder Konzepte unklar sein. Der
beste Weg, sich mit BlueCAD Express vertraut zu
machen, ist, das Handbuch bei laufendem Programm zu
konsultieren, um das frisch erworbene Wissen sofort in die
Praxis umzusetzen.

In Kapitel 1 wird dargestellt, wie man auf die Befehle von
BlueCAD Express zugreift und sich mit den Elementen
der Benutzeroberfliche vertraut macht.

In Kapitel 2 ist zu erfahren, wie Zeichenelemente erstellt
und bearbeitet werden. Hier wird erklért, wie die fiir den
Zeichenprozess unabdingbaren Basisoperationen
durchzufiihren sind.

In Kapitel 3 wird der Benutzer in zwei effektive
Instrumente zur Organisation des Zeichnens eingefiihrt:
die Blocke und die Layer.

In Kapitel 4 wird die Bekanntschaft mit den Attributen
der Zeichenelemente, die mit BlueCAD Express bearbeitet
werden konnen, vertieft. Dieses Thema ist
andeutungsweise in Kapitel 2 bereits umrissen.



In Kapitel 5 wird der Benutzer in die Grundbegriffe der
geometrischen Umformung eingefiihrt. Hier ist zu
erfahren, auf welche Weise viele Arbeitsschritte des
Zeichnens beschleunigt werden konnen.

In Kapitel 6 geht es rund ums Drucken.

In Kapitel 7 wird erklirt, wie der Arbeitsbereich von Blue
CAD den personlichen Bediirfnissen angepasst und
entsprechend gestaltet werden kann.

Das Glossar gibt schlieSlich Auskunft {iber die
Terminologie von CAD.

Konventionen und Terminologie

Dieses Handbuch benutzt folgende Konventionen, um die
Lektiire zu erleichtern:

¢ Fett erscheinen die Tastenkombinationen. Sie werden mit +
zwischen den Symbolen der Tasten bezeichnet. Z.B. Alt+F1
bedeutet, dass Alt und F1 gleichzeitig gedriickt werden miissen.

¢ Ausdriicke des Glossars werden beim ersten Erscheinen kursiv
geschrieben, ebenso Titel von Abschnitten oder Kapiteln des
Handbuches und variable Informationen, welche von einer
effektiven Angabe ersetzt werden sollen. Kursiv sind schlieBlich
Texte gedruckt, die bei BlueCAD Express auf dem Bildschirm
erscheinen.

¢ Namen von Dateien, Pfaden und Befehlen des Betriebssystems
werden in GROSSBUCHSTABEN geschrieben.

¢ Ein Punkt mit den Koordinaten x und y wird als (x,y) bezeichnet.
So bedeutet (10, 20), dass ein Punkt die Koordinaten x=10 und
y=20 hat.

Zum Gebrauch der Maus:



Auswiihlen oder Anklicken: Mauszeiger auf dem
gewiinschten Element positionieren und die 1. Maustaste
driicken.

Offnen oder einen Doppelklick machen: Mauszeiger auf
dem gewiinschten Element positionieren und mit der 1.
Maustaste einen Doppelklick machen oder Enter auf der
Tastatur driicken.

Dragé&drop (Ziehen und Positionieren) eines Objekts:

damit ist folgende Operation gemeint:

1 Mauspfeil auf dem Objekt positionieren.

2 Linke Maustaste gedriickt halten.

3 Objekt an die gewiinschte Stelle verschieben.
4  Linke Maustaste loslassen.

Offnen eines Kontextmeniis: Cursor auf ein
Zeichenelement oder einen beliebigen Gegenstand der
Benutzeroberfldache fithren und mit der rechten Maustaste
klicken: es 6ffnet sich ein Menti, dessen Inhalt von dem
jeweils ausgewéhlten Gegenstand abhéingt.

Installation von BlueCAD Express

Vor der Installation von BlueCAD Express wird
empfohlen, einige KontrollmaBBnahmen vorzunehmen.

e Die Datei LIESMICH.TXT, die sich auf der CD-Rom befindet,
genau durchlesen. In dieser Datei finden Sie die neuesten
Informationen, die sonst nirgends erscheinen.

e  Vergewissern Sie sich, dass der Computer, auf dem BlueCAD
Express installiert werden soll, folgende Anforderungen erfiillt:

¢ Betriebssystem: Windows 95, Windows 98, Windows NT
oder Windows 2000.

¢ Computer: mit wenigstens einem Pentium-Prozessor.



RAM-Speicher: mindestens 16 MB.
Digitalisator: geeignet fiir einen Wintab Treiber (fakultativ)

Festplatte: Zur Installation von BlueCAD Express werden
ca. 20 MB benotigt.

Maus: Alle Méuse, die mit dem Betriebssystem kompatibel

sind.

e Vor Installation von BlueCAD Express kontrollieren Sie ob:

*

das Betriebssystem im Computer installiert ist.

der Drucker oder Plotter, der verwendet werden soll,
installiert ist. BlueCAD Express arbeitet mit allen
Druckern, welche mit dem Betriebssystem kompatibel sind.

Sollte das Betriebssystem, der Drucker oder Plotter noch
nicht installiert sein, die Beschreibung des Betriebssystems
zur Installationshilfe konsultieren.

Sobald diese Vorkontrollen abgeschlossen sind, kann mit
der Installation von Blue CAD begonnen werden.

Legen Sie die CD-Rom mit dem Programm in das
Laufwerk ein und warten den automatischen Start

des Installationsprogramms ab. Nun sind die Anleitungen
des Installationsprogramms zu befolgen, das vom
Benutzer einige fiir den Abschluss der Installierung
notwendige Informationen abfragt.

Im Laufe des Installierungsprzesses von
BlueCAD 2.0 wird der Nutzer nach dem
Installationscode gefragt. Dies 'r Code ist auf
dem Umschlag, in dem sich dic CD-Rom
befindet, gedruckt. Bei der Eir gabe des Code ist
unbedingt die Grof3- und Kleii schreibung der
Buchstaben zu beachten.




Die Nutzungslizenz von BlueCAD Express wird am
Anfang des Installationsprozesses automatisch aufgerufen.
Der Benutzer ist verpflichtet, diese zu lesen und
anzuerkennen.

Insbesondere sei daran erinnert, dass eine einzelne
Nutzungslizenz zur Nutzung der Software auf einem
einzigen Computer berechtigt. Der Installationscode des
Programms kodifiziert die Nutzungslizenz. Soll das
Programm auf mehr als einem Computer benutzt werden,
muss eine der Anzahl der Computer, auf denen das
Programm installiert werden soll, entsprechende Anzahl
von Nutzungslizenzen und damit auch Installationscodes
vorliegen. Auf jedem Computer muss die Installation mit
einem je eigenen, von den anderen unterschiedlichen Code

erfolgen.

BlueCAD Express 2.0 ist imstande, den Verstof3 gegen
diese Nutzungsbedingung zu erkennen. In einem solchen
Fall zeigt das Programm das Problem an und beendet
gleichzeitig die Arbeitssitzung. Um das Programm neu zu
starten, muss die Installation von BlueCAD Express 2.0
neu vorgenommen werden - mit einem Installationscode,
der sich von den anderen Installationscodes von BlueCAD
Express 2.0 im Netz unterscheidet.






Kapitel 1. Grundlagen

In diesem Kapitel wird erkldrt, wie man auf die Befehle
von BlueCAD Express zugreift und sich mit den
Elementen der Benutzeroberfliche vertraut macht.

Die Ausfiihrung von BlueCAD Express

BlueCAD Express 2.0
L I |

Zeichnung laden :
& Lédh eine Zeichnung in sinem der zugelassenen Fomate
DWG, DXF. DIS. BCD

~ Letzte Zeichnung laden
= o isegritBflyhse.dwg

D Leeres Blatt :

Startet neve Zeichnung

[V Diese Maske bei jeder neuen Zeichnung anzeigen

Nach erfolgter Installation sind wir nun endlich so weit,
das Programm anlaufen zu lassen. Dies kann entweder
iiber das Hilfsprogramm AUSFUHREN von Windows
geschehen oder indem der vom Installationsprogramm
geschaffene Ordner ,,BlueCAD Express 2.0* gedftnet
wird. Bei jedem Start von BlueCAD Express wird der
Benutzer auf dem Startfenster gefragt, auf welche Weise
er die Arbeit beginnen will. Hier kdnnen Sie entscheiden,
ob Sie eine neue Zeichnung beginnen mochten, ob sie an
der zuletzt bearbeiteten Zeichnung weiterarbeiten oder ob
sie eine beliebige, zuvor auf der Festplatte gespeicherte
Zeichnung 6ffnen mochten.



Das Fenster von BlueCAD Express

Ist die Auswahl beziiglich des Starts getroffen, erhdlt man
Zugang zum Arbeitsfenster von BlueCAD Express, das
wie in der Abbildung angezeigt 6ffnet.

[BY BheelAD Expross 2.0 - Sevwhnung, bed
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Das Fenster von BlueCAD Express 2.0

Beim Gebrauch des Programms empfiehlt es sich, die
hochste von der Grafikkarte vorgesehene Auflosung zu
verwenden, um eine addquate Ansicht aller BlueCAD
Express-Instrumente zu gewéhrleisten.

Der Hauptbildschirm von BlueCAD Express besteht aus:
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Titelleiste

Sie befindet sich an der oberen Fensterseite und beinhaltet
den Namen des Programms und der aktuellen Zeichnung.

Die gewihlte Zeichnung beim Start von BlueCAD
Express ist Zeichnung.bcd. Um das Fenster zu wechseln:
1. Cursor auf der Titelleiste positionieren.

1. Maustaste gedriickt lassen.

Titelleiste ziehen.

2.
3.
I Dieser Vorgang gilt auch fiir jedes andere Dialogfenster von

BlueCAD Express.

Kontrollmenii

Es befindet sich ganz links auf der Titelleiste. Um die
Befehle fiir die Dimensionen des Fensters von BlueCAD
Express anzuzeigen, auf Kontrollmenii klicken oder
ALT+LEERTASTE driicken.

I Ein Kontrollmenii ist in jedem Dialogfenster zu finden,
bedienbar mit den gleichen soeben beschriebenen
Arbeitsmodalitdten. Dies ist der Grund, warum das
Kontrollmenii auch allgemein verwendet wird: immer dann
wenn von Kontrollmenii die Rede ist, wird durch den
Kontext klar, auf welches Dialogfenster sie sich bezieht.

Meniileiste

|J Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Werkzeuge Andern Umformen  Hilfe

]

Sie befindet sich unter der Titelleiste an der oberen
Fensterseite. Sie beinhaltet alle Befehle von BlueCAD
Express. Zur Ansicht der einem Menii angehdrigen
Befehle eine der folgenden Operationen ausfiihren:

e Aufden Namen des Meniis klicken.
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e  ALT+n driicken, wobei n der unterstrichene Buchstabe des
Meniinamens ist. Z.B., zur Ansicht des Meniis Datei, die
Tastenkombination ALT+D driicken.

Werkzeugleisten

e Dic Werkzeugleisten sind eine
T — praktische Alternative zu den
Systemmeniis, sie enthalten eine
Icon-Darstellung des aktivierbaren
Befehls. BlueCAD Express stellt
eine grofle Auswahl an
Werkzeugleisten zur Verfiigung,
die, wo es beliebt, auf der
Arbeitsflache des Programms zur Ansicht gebracht und
platziert werden konnen. Um Zugriff auf diese
Werkzeugleisten zu erhalten, den Befehl Anpassen (Mentii:
Werkzeuge\Anpassen) eingeben. Auf diese Weise konnen
nicht nur die verfiigbaren Werkzeugleisten zur Ansicht
gebracht werden, sondern dariiber hinaus auch neue
geschaffen werden. SchlieBlich kdnnen innerhalb bereits
bestehender Werkzeugleisten weitere Befehle zur
Disposition gestellt werden.

= BlueCAD Express speichert am Ende jeder Arbeitssitzung
die jeweils aktuelle Anordnung der Werkzeugleisten.
Dadurch findet der Benutzer nach dem darauffolgenden
Start des Programms die ndmliche Anordnung der
Werkzeugleisten wieder vor.

Beim ersten Start erscheinen die Werkzeugleisten in
folgender Ansicht konfiguriert

Standard-Werkzeugleiste:
Dl &as - k.
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Ansichts-Werkzeugleiste:
faeseaaDDE,

Die vollstidndige Liste aller verfiigbaren Werkzeugleisten
ist in der Online-Hilfe von BlueCAD Express einzusehen.

Attributleiste

j“Linienstérkel‘l —j“La}'ElI@Qi'D 0 =

‘ e | | Farbel Mach Layer 'l | | Linientyp I

Im oberen Teil des Fensters von BlueCAD Express
befindlich enthilt diese Leiste Kontrollanzeigen, die zu
den am hiufigsten vorgenommenen
Bearbeitungsoperationen gebraucht werden: Farbe,
Linientyp, Linienstdrke und Layer. Des weiteren gestatten
die ganz links auf der Leiste befindlichen Schalter
Attribute bearbeiten B oder Attribute definieren ¥ die
Auswahl, ob die grafischen Attribute bearbeitet oder neu
bestimmt werden sollen

| Linentyp | . = | Die Kontrollanzeige des
Y it Llnlentyps gestattet dgs Offnel?
eines Kontextmentis, in dem die
Art der Anzeige des Linientyps
gewdhlt werden kann und Linientypen in die Zeichnung

eingefiigt werden konnen.

Linientypenstil...

Statusleiste

[T [« 20208 v-22125 SMAP |RASTER |ORTHDO [DFTEEM [DEFINIEREM |Dier Raster st 2u dicht 4

Hier werden vom Programm Informationen geliefert, und
zwar von links nach rechts:
e Icon des gegenwirtig aktiven Befehls
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Koordinaten des Punktes, an dem sich der Cursor befindet
Statusanzeige des Snap

Statusanzeige Sichtbarkeit des Rasters

Statusanzeige des Zeichenmodus Orthogonal

Statusanzeige der optimalen Bemalung

Nachrichtenflache zur Anzeige erforderlicher Eingaben und
etwaiger Fehler

g In den Flichen der Statusanzeige kann
= der Status durch Doppelklick der Maus
gedndert werden. Z.B. kann durch
Doppelklick auf das Statusfeld Raster dieses sichtbar oder

 Endpurid unsichtbar gemacht werden. Das
_ | A Mitelpurkt Kontextmenti der Statusanzeigefelder
o gfﬂﬁm von Snap und Raster gestattet
T auBerdem, einige der meistgebrauchten
i Baster Funktionen dieser Werkzeuge zu

konfigurieren
BlueCAD Express Explorer

%= Dieses Fenster bietet die Moglichkeit,
Verzeichnisse von Blocken und Zeichnungen,
mit denen hdufiger gearbeitet wird, zu
speichern; es ermoglicht einen schnellen
Zugriff, indem der Inhalt der
jeweiligen Objekte abgefragt werden kann.
Die Objekte werden in einer grafischen
Vorschau zur Ansicht gebracht. Zum
Speichern der Dateien kann in diesem Fenster
das drag&drop angewandt werden. Das
4 Fenster wird geoffnet liber den Befehl
Explorer (Mentii: Ansicht\Explorer) oder iiber die
Tastenkombination Strg/Ctrl (Steuerungstaste)+e.

Disegrabed Gl an Kien bed
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Zeichenfliche

Die Zeichenflache ist ein Teil des Hauptfensters von
BlueCAD Express, hier gelangt die Zeichnung zur
Ansicht. Geometrische Punkte konnen eingefiigt und
Zeichenelemente ausgewdhlt werden. Ein Klick mit der
linken Maustaste in dieser Zone bewirkt das Einsetzen von
geometrischen Punkten bzw. die Auswahl von
Zeichenelementen. Ein Klick auf die rechte Taste 6ffnet
das Kontextmenii.

Das Kontextmenii ist abhéngig von den Operationen, die
mit dem ausgewihlten Objekt ausgefiihrt werden kdnnen;
ist kein grafisches Objekt ausgewdhlt, hingt es von den
Unterbefehlen ab, die vom aktiven Hauptbefehl aus
aktivierbar sind.

Fiir die Zeichenfliache sind iiber das Fenster Optionen
(Menti: Werkzeuge\Optionen) verschiedene Anpassungen
einzurichten. So konnen Sie z.B. die Hintergrundfarbe und
die Farbe der markierten Elemente auf der Karteikarte
Ansicht (Menii: Werkzeuge\Optionen\Ansicht) nach
eigenem Geschmack einstellen.

Ein weiteres Element der personlichen Gestaltung der
Zeichenfliche ist das Raster, dessen Einstellung iiber das
gleichnamige Untermentii im Fenster Optionen
vorgenommen werden kann. Das Raster ist eine Hilfe
beim prizisen Anordnen der Elemente in der Zeichnung.

Die Dialogfenster

Beim Arbeiten mit BlueCAD Express kann es sich als
praktisch erweisen, bestimmte Fenster auch wéhrend des
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Zeichnens geoffnet zu lassen. Diese Fenster ermdglichen
den schnellen Zugriff auf einige wichtige Funktionen des
Programms

Layerfenster
e i T 1 1 Das Layerfenster ermoglicht
S = L . . j
IR~ fproni die Ansicht und Bearbeitung
Qa3 s .
0% 5 1 D3 e bestehender und die Schaffung
Ta 6 « = .
R = neuer Arbeitslayer der
ot 0 L
Fu 1 r

Zeichnung. In dem Fenster
erscheinen sdmtliche
vorhandenen Layer in ihrem aktuellen Status

aufgelistet. Fiir jeden Layer wird der Status durch eines
der folgenden Icons bezeichnet:

Arbeitslayer & , Sichtbar ¥, Unsichtbar ¥, Geschiitzt &,
Nicht geschiitzt ='. Ferner wird die Nummer des Layer
und dessen Beschreibung angezeigt.

DOTL_SPALE_LIE
LAYOUIT_LINDWRE_AHE_TEAT

Der Gebrauch des Kontextmeniis gestattet die Bearbeitung
bereits bestehender und die Schaffung neuer Layer. Das
Fenster kann {iber den Befehl Layer (Menii:
Ansicht\Layer) oder {iber die Tastenkombination Strg+1
aufgerufen werden.

Attributfenster
Attribute . . .
wEle | 2| Mit Hilfe des Attributfensters

BemaBur!gstsxt I Schraffuren | MaReinheit | kénnen dle Attrlbute der

Allgemeine Texte | BemaBungen .

Urienstike Purkp grafischen Gegenstinde

e L - -l bestimmt werden, hier konnen
[ CONTINUDUS =] I Gefil Sie Farbe und

Layer

[ oo Ol 5 srheeroores 5| Linientyp, Schriftart des Textes
und Schraffurtyp fiir Ihre
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Zeichnung wéhlen.

Das Fenster ist in mehrere Karteikarten unterteilt, von
denen jede fiir eine Kategorie von grafischen Attributen
steht.

I Ist ein Attribut einmal gewahlt, wird dieses in der Zeichnung
automatisch aktiviert, ohne dass das Programm den Benutzer
um eine Bestitigung bittet.

Wird ein grafischer Gegenstand ausgewihlt, werden in
dem Attributfenster automatisch dessen Attribute
angezeigt. Das Fenster kann iiber den Befehl Attribute
(Menii: Ansicht\Attribute) oder tliber die
Tastenkombination Strg+g aufgerufen werden.

Koordinatenfenster

| In diesem Fenster konnen
R Sie die Koordinaten von
Civ-[retsee ] v-| _ Z#ike || geometrischen Punkten

eingeben und Koordinaten

binden.

Das Fenster kann durch den Befehl Koordinaten (Menti:
Ansicht\Koordinaten) oder durch die Tastenkombination
Strg+i aufgerufen werden.

Informationsfenster

In diesem Fenster zeigt BlueCAD
Express das Ergebnis der
Informationsbefehle iiber
Zeichenelemente an. Das Fenster kann
iiber den Befehl Informationen

(Menti: Ansicht\Informationen)
aufgerufen werden.
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Die Befehle

Aktiver Befehl und Befehlsecho

Unter einem aktiven Befehl versteht man den Befehl, zu
dessen Ausfiihrung das Programm auf eine Eingabe durch
den Benutzer wartet, um den Arbeitsprozess zu Ende zu
fithren. Im linken Bereich auf der Statusleiste erscheint
das Echo des aktiven Befehls, d.h. dessen Icon. Die
Nachrichtenfldche der Statusleiste zeigt eine Erlduterung
der geforderten Eingabe. Weitere Informationen dazu im
Abschnitt Klassifizierung der Befehle.

Zugriff auf die Befehle

BlueCAD Express-Befehle konnen auf unterschiedliche
Weise aktiviert werden:

e Durch Auswahl des Menii-Stichworts per Maus oder iiber die
Tastatur. Alle Befehle von BlueCAD Express sind in mindestens
einem Menii enthalten und somit {iber Menii aktivierbar.

e  Durch Auswahl des Befehls-Icons mit der Maus. Diese
Zugriffsweise ist auf die Befehle, die in einer der Werkzeugleisten
durch ein Icon reprisentiert sind, beschrankt.

e Durch die Tasten-Schnellwahl, eine Moglichkeit, die auf die oft
gebrauchten Befehle beschrinkt ist. Die Tastenkombination der
jeweiligen Schnellwahl ist, sofern moglich, neben dem Befehls-
Icon im Menii aufgefiihrt. So findet sich z.B. im Mentii Datei
neben dem Stichwort Drucken auch die Schnellwahlkombination
Strg+p.

e Durch Gebrauch der Kontextfenster bzw. Kontextmeniis. Dadurch
hat der Benutzer direkten Zugriff auf die Unterbefehle des
jeweiligen aktiven Befehls. Das Kontextmenii bietet eine
Zusammenstellung der in der gegebenen Situation mit dem
aktiven Befehl kompatiblen Unterbefehle und erspart dem
Benutzer dadurch aufwendiges Suchen in den Mends.
Gleichzeitig lernt der Benutzer in den Kontextmeniis den
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Aktionsradius des Programms kennen. Zu Unterbefehlen und
Kontextmendis siehe folgenden Abschnitt.

Der Gebrauch der einen oder anderen Zugriffsweise hingt
von der jeweiligen Arbeitssituation ab. Die Nutzung der
Icons und der Tastenschnellwahl ist im allgemeinen bei
ausreichender Vertrautheit mit den Funktionen dem
zeitaufwendigeren Zugriff tiber die Meniis vorzuziehen.

Klassifizierung der Befehle

Der Zeichenprozess ist in einer bestimmten Hierarchie

organisiert. Die BlueCAD Express-Befehle werden in drei

Arbeitskategorien unterteilt, die diese Hierarchie

widerspiegeln:

e Hauptbefehle
Hauptbefehle sind Befehle, die man zu jeder Zeit erteilen kann
und die sofort jeden anderen, gegebenenfalls aktiven Befehl von
der BlueCAD Express-Eingabe entfernen. Normalerweise bleiben
die Hauptbefehle nach vollendeter Arbeitssitzung aktiv, wodurch
ein weiterer Arbeitsschritt moglich ist. Hauptbefehle sind z.B. die
Mehrzahl der unter Einfiigen aufrufbaren Meniibefehle.

1. Wihlen Sie den Befehl Linie iiber 2 Punkte <. (Menii:
Einfiigen\Linie\Linie iiber 2 Punkte). Sofort erscheint auf der
Statusleiste das Echo des Befehls als Icon und der Typ der
erforderlichen Eingabe, in diesem Fall ist ein Punkt gefordert.

2. Wibhlen Sie fiir den ersten Endpunkt der Linie einen Punkt der
graphischen Flache mit der 1. Maustaste aus. Sie bemerken jetzt
wiederum den Echo-Befehl: in der Statusleiste haben sich das
Befehls-Icon und die Art der Eingabe, Punkt, nicht veréndert.

3. Fiir den zweiten Endpunkt der Linie wéhlen Sie einen Punkt der
graphischen Flache mit der 1. Maustaste. Somit ist die Ausfiihrung
des Befehls beendet und auf dem Monitor ist die gezeichnete Linie
zu sehen. Der Befehl Linie iiber 2 Punkte ist noch aktiv, und
BlueCAD Express ist fiir eine weitere Ausfithrung bereit: in der

19



Statusleiste finden Sie nach wie vor das Befehls-Icon und die Art
der Eingabe, Punkt.

4. Zeichnen Sie nun eine zweite Linie, wobei Sie die Schritte 2 und 3
wiederholen.

e Transparente Befehle
Diese Befehle konnen in jedem Moment erteilt werden. Der
Name ergibt sich aufgrund der Tatsache, dass diese Befehle
keinerlei Auswirkung auf den jeweilig aktuellen Zustand von
BlueCAD Express haben und alles nach Beendigung ihrer
Verrichtung unberiihrt lassen. Transparente Befehle sind z.B. alle
Befehle aus dem Menii Ansicht\Zoom.

1.  Waihlen Sie das Icon Positiv zoomen ] (Mentii:
Ansicht\Zoom\Positiv zoomen), wodurch die Ansicht der
Zeichenelemente im MalBstab 2:1 vergroBert wird.

2. Sie merken, dass dieser Befehl, eben weil er transparent ist, keine
Storung an der vorhergehenden Eingabe hervorgerufen hat. Der
vorherige Befehl Linie iiber 2 Punkte ist nimlich noch aktiv; siehe
Markierung im Befehlsecho: in der Statusleiste scheint immer noch
das Befehls-Icon Linie iiber 2 Punkte auf, und die Art der Eingabe,
Punkzt, hat sich nicht verandert.

e  Unterbefehle oder Sekundirbefehle
Diese Befehle konnen nur dann erteilt werden, wenn bereits ein
Hauptbefehl aktiviert ist. Ansonsten wird eine Fehlerbedingung
verursacht, welche sofort von BlueCAD Express in der
Statusleiste mit der Fehlermeldung: Befehl nicht kompatibel
angezeigt wird. Das Zugreifen auf die Unterbefehle, welche durch
einen Hauptbefehl bedingt sind, geschieht mittels der
Kontextfenster, welche durch Klicken der 2. Maustaste in der
Graphikflache aktiviert werden. Das Schlielen des
Kontextfensters geschieht automatisch durch die Auswahl eines
sich im Kontextfenster befindenden Befehls oder durch
Anklicken der Graphikfldche mit der Maus.

s Es gibt zwei Haupt-Kontextfenster: das Fenster Snap-

Punkte, immer aktivierbar, wenn BlueCAD Express die
Eingabe eines Punktes verlangt, und das Fenster
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Auswihlen, immer aktivierbar, wenn BlueCAD Express als
Eingabe die Auswahl grafischer Gegenstiande verlangt.
Merken Sie sich also, dass immer wenn eine Punkt-Eingabe
oder Auswahl-Eingabe gefragt ist, Ihnen durch Klicken der
2. Maustaste alle Unterbefehle, die dem Kontextfenster
angehoren, zur Verfiigung stehen.

Unterbefehle lassen die aktivierte Eingabe und den aktiven

Hauptbefehl von BlueCAD Express unverandert.
Wiihlen Sie den Befehl Loschen 5 (Menii: Bearbeiten\Ldschen).
Loschen ist ein Hauptbefehl, durch seine Eingabe wird der vorherige
Befehl Linie iiber 2 Punkte deaktiviert. Sie konnen jetzt bemerken,
dass sich in der Echo-Zone das Befehls-Icon Loschen und in der
Eingabe-Zone die Notiz Auswihlen befinden, das bedeutet, dass die
Zeichenelemente, welche wir zu 16schen wiinschen, ausgewahlt
werden miissen.

Klicken Sie die Zeichenfldche mit der 2. Maustaste an. Es erscheint
das Kontextfenster Auswéhlen, in dem sich die Auswahl-
Unterbefehle finden, die durch den aktivierten Befehl Loschen zur
Verfligung stehen.

Loschen Sie alle Zeichenelemente, indem Sie vom Kontextmenti
den Unterbefehl Alles auswihlen Diaktivieren.

Sie merken, dass der Unterbefehl keine Stérung an der vorherigen
Eingabe hervorgerufen hat. Der Befehl Loschen ist noch aktiv, siche
Befehlsecho: in der Statusleiste finden Sie immer noch das Befehls-
Icon Loschen vor, und die Art der Eingabe, Auswihlen, hat sich
auch nicht veréndert.

I Alle Befehle kdnnen beseitigt werden, indem ein neuer

Hauptbefehl eingegeben wird, oder durch Aktivierung des
Befehls Auswihlen B (Menii: Bearbeiten\Auswihlen) oder
schlieBlich durch Driicken der Esc-Taste.
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Kapitel 2. Zeichnen mit BlueCAD
Express

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Operationen
erklért, die zum Schaffen und Gestalten grafischer
Gegenstidnde und zur Realisierung komplexer
Zeichnungen notig sind.

Gebrauch der Werkzeuge Raster, Snap und
Orthogonal

Nach dem Starten von BlueCAD Express und Offnen der
Zeichnung konnen die Einstellungen von BlueCAD
Express so verdndert werden, dass das Werkzeug Raster
benutzt werden kann. Das Raster kann mit
Millimeterpapier verglichen werden; auf der
Zeichenfliche finden Sie ein Gitter. Dieses Gitter gehort
nicht zur Zeichnung und wird deshalb nicht gedruckt.
Das Raster ist eine grof3e Hilfe, es erleichtert die
Anfertigung und das Positionieren der graphischen
Einheiten mittels entsprechender Orientierungspunkte
anstatt absoluter Koordinaten.

Um das Raster einzustellen, 6ffnen Sie das Fenster
Optionen (Menii: Werkzeuge\Optionen), das ein
Ubereinander von mehreren betitelten Karteikarten zeigt.
Durch die Auswahl der Karte Raster haben Sie Zugriff auf
alle Raster-Optionen.

1. Das Auswahl-Feld Sichtbares Raster anklicken. Ein Hikchen auf
der Taste dokumentiert die getroffene Wahl.
2. Das Fenster Optionen durch einen Klick auf die OK-Taste
schlieBen. Nun erscheint auf der Zeichenfldche ein Rasternetz,
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dessen Linienabstinde dem im Optionen-Fenster eingegebenen
Wert entsprechen.

Der schnellste Weg zur Aktivierung bzw. Deaktivierung
des Rasters ist der Doppelklick auf das entsprechende
Anzeigefeld der Statusleiste.

Das Fangwerkzeug, der sog. Snap (erscheint im
Statusbalken), dient dazu, die Bewegungen des Cursors
auf der Graphikflache im Hinblick auf vorher definierte
Fangpunkte zu determinieren, der Cursor wird dabei von
den Fangpunkten (Snap-Punkten) ,,magnetisiert®. Mittels
der Fangpunkte konnen die Bewegungen des Cursors
genau kontrolliert und die geometrischen Konstruktionen
erleichtert werden. Der Cursor kann auf verschiedene
Arten von Fangpunkten festgelegt werden, sowohl auf
Punkte der Zeichenelemente (wie Endpunkte der
Zeichenelemente, Mittelpunkte der Zeichenelemente u.a.)
als auch auf Rasterpunkte.

Der Snap kann sowohl automatisch als auch manuell
eingesetzt werden. Der automatische Modus kann durch
Doppelklick auf das SNAP-Feld in der Statusleiste
aktiviert und deaktiviert werden. Eine andere Moglichkeit
besteht darin, auf der Karteikarte Fangpunkte im
Optionen-Fenster (Menii:
Werkzeuge\Optionen\Fangpunkte) das Auswahlfenster
Permanenter Automatischer Snap anzuklicken; ein
Hikchen bestitigt die Eingabe.

Auf der erwihnten Karteikarte besteht ferner die
Moglichkeit, verschiedene Typen von Fangpunkten
gleichzeitig zu aktivieren; so konnen Sie z.B. den
automatischen Snap auf Endpunkte und auf das Raster
einstellen. Der Cursor wird dann auf dem Bildschirm

sowohl von den Rasterpunkten als auch von den
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Endpunkten der Zeichenelemente (die nicht notwendig auf
Rasterpunkten liegen) ,,angezogen*.

Fiihren Sie den Cursor nun probeweise iiber die
Zeichenfliache, werden Sie bemerken, dass den analogen
gleichmédfigen Bewegungen des Cursor sprunghaft ein
Echo des Cursor - von Fangpunkt zu Fangpunkt -
hinterher- und vorauseilt. Der jeweilige Fangpunkt ist
dann auch der Punkt, der durch den Mausklick ausgewéhlt
wird. Dem Benutzer ist zu empfehlen, den Snap in
verschiedenen Einstellungen durchzuprobieren, um ein
Gefiihl fiir das Verhalten des Cursor und seines Snap-
Echos zu bekommen.

i Wenn der automatische Snap deaktiviert ist,
A Mittelpunkt . .
© e kann ein Fangpunkt auch manuell ausgewéhlt

X Schnittpunkt

werden. Dies ist iiber das Kontextmendii in allen
- Situationen mdglich, in denen das Programm
®essen | die Eingabe eines geometrischen Punktes

e verlangt. Das dann erscheinende Kontextmenii
fiihrt alle Fangpunktbefehle auf.

= Die gleichzeitig mit dem Bewegen des Cursor gehaltene
Shift-Taste aktiviert fiir die Zeit des Haltens der Taste den
automatischen Snap.

Der Modus Orthogonal gestattet es, den grafischen Cursor
nur entlang der Horizontalen und der Vertikalen zu
bewegen. Auch dieser Arbeitsmodus kann entweder iiber
das Feld in der Statusleiste oder iiber die Karteikarte
Fangpunkte (Menii: Werkzeuge\Optionen\Fangpunkte),
wie vorher fiir Raster und Snap beschrieben, aktiviert bzw.
deaktiviert werden.
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Die gleichzeitig mit dem Bewegen des Cursor gehaltene Alt-
Taste aktiviert fiir die Zeit des Haltens der Taste den Modus
Orthogonal zeichnen.

Die Zeichenelemente von BlueCAD Express

Eirf

~
A

o

ligen Format
Linie 3
Palylinie 3
Kreiz 3
Schraffur  »
Elock 3
Bemaliung »
Spline

Text

Punkt

Datei... 3
Bild...

Die Befehle zur Eingabe von Zeichenelementen
sind allesamt zugénglich iiber das Einfiigen-
Menii. Von diesem Punkt aus hat der Benutzer
Zugriff auf alle Klassen von Zeichenelementen:
Linien, Polylinien, Bégen, Kreise,
Kegelschnitte, Kurven, Texte, Schraffuren,
Blocke, BemafBungen, Dateien und Bilder.

Im folgenden soll kurz demonstriert werden,
wie einige Zeichenelemente hergestellt werden,;

zur Vertiefung wird auf die Online-Hilfe von BlueCAD
Express verwiesen..

Linien zeichnen

Am Ende dieses Abschnitts wird die Zeichnung wie in der

Figur erscheinen.

Starten wir mit dem rechteckigen Bolzenkopf, der im

Punkt (-100, -70) seinen unteren linken Eckpunkt und im

Punkt (-60, 30) seinen oberen rechten Eckpunkt besitzt:

Waihlen Sie aus der Werkzeugleiste den Befehl Rechteck . Das

Befehlsecho signalisiert, dass eine Punkt-Eingabe gefordert ist,

welche dem Eckpunkt links unten des Rechtecks entspricht.

Die Koordinaten (-100,-70) auf eine der beiden folgenden Weisen

auswiahlen::

e Das Koordinatenfenster aufrufen (Menii: Ansicht\Koordinaten), das
die Einfligung eines Punkts durch Eingabe seiner Koordinaten

1.
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ermdglicht; fiir die Koordinate X= wird iiber

die Tastatur -100 getippt, fiir die Koordinate
Y=-70. Zur Bestdtigung der gewihlten

Koordinaten den OK-Schalter auswihlen oder



Enter driicken.

Den Cursor auf dem Raster bewegen, bis auf der Statusleiste die
Koordinaten (-100,-70) angezeigt werden. Dies ist ein Punkt auf
dem Raster (16 Rasterpunkte nach rechts und 14 nach oben vom
untersten Linkspunkt des Rasters aus), der, dadurch dass der Snap
auf dem Raster aktiviert ist, mittels der Bewegungen des Cursor
schnell ausfindig zu machen ist. Dann den gefundenen Punkt
anklicken.

3. Das Befehlsecho signalisiert, dass immer noch eine Punkt-
Eingabe gefordert ist, welche nun dem rechten oberen Eckpunkt
des Rechtecks entspricht. Diesen Punkt mit den Koordinaten
(-60,30) auswihlen, wobei einer der zwei soeben beschriebenen
Wege benutzt werden kann:

e Die Koordinaten -60 und 30 in den Feldern X=und Y= des
Fensters Koordinaten wihlen.

Den Cursor in der Graphikflidche solange bewegen, bis die Echo-
Koordinaten in der Statuszeile die gewiinschten Koordinaten
(-60,30) anzeigen. Dadurch dass die Rasterteilung auf 10 eingestellt
ist, befindet sich dieser Punkt 10 Rasterpunkte nach oben und 4 nach
rechts vom ersten Eckpunkt des Rechtecks.

Somit haben wir das Fenster Koordinaten kennengelernt.
Dieses Fenster kann jederzeit bei einer Punkt-Eingabe
aktiviert werden und ermdoglicht neben der Punkt-Eingabe
per Maus eine alternative Auswahl des Punktes auf der
Zeichenfliche.

Vervollstdndigen wir nun den ersten Teil der Zeichnung:

1. Den Befehl Unterbrochene Linie als Icon #% oder im Fenster
Linie (Menii: Einfligen\Linie\Unterbrochene Linie) auswéhlen.
Das Befehlsecho verlangt noch eine Punkt-Eingabe. Der Befehl
Unterbrochene Linie dient zum Zeichnen von
aufeinanderfolgenden Linien.

2. Nacheinander auf folgende Rasterpunkte klicken: Eckpunkt oben
rechts des bereits gezeichneten Rechtecks (Koordinatenpunkte
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(-60,30)), einen Punkt nach unten und einen nach rechts (Punkt
(-50,20)), sechs Rasterpunkte nach unten (Punkt (-50,-60)), einen
nach unten und einen nach links (-60,-70).

Wiederum den Befehl Unterbrochene Linie erteilen.

4. Nacheinander auf die folgenden Rasterpunkte klicken, welche als
Anbhaltspunkt den letzten ausgewéhlten Punkt haben: einen Punkt
nach rechts und zwei nach oben (-50,-50), vierzehn nach rechts
(90, -50), sechs nach oben (90, 10), vierzehn nach links (-50,10).

I Anstatt des Rasters kann auch der Befehl Unterbrochene
Horizontal-/Vertikallinie des Fensters Linie (Menii:
Einfiigen\Linie\Unterbrochene Horizontal-/Vertikallinie)
zum Zeichnen von horizontalen und senkrechten Linien
benutzt werden. Das Vorhandensein des Rasters hat diesen
Befehl iiberfliissig gemacht. Schliellich kann auch das
Fenster Koordinaten, indem es die Eingabe der Koordinaten
ermoglicht, die gleiche Funktion {ibernehmen.

W

Wie man sieht, stellt BlueCAD Express neben den in
diesem kurzen Beispiel demonstrierten Befehlen die
Anwendung mehrerer Alternativbefehle zum Zeichnen
von Linien zur Verfiigung. Dadurch kénnen sonst
langwierige geometrische Konstruktionen sehr rasch
erzeugt werden.

Einen Bogen zeichnen

f Nun wird der Bogen des Bolzenkopfs
\ (siehe Figur) gezeichnet:

1. Das Fenster Bogen (Menii: Einfligen\Bogen)o6ffnen.

2. Den Befehl Bogen 3 Punkte = auswiahlen, der fiir seine
Ausfithrung drei Bogenpunkte benétigt.

3. Auf den Eckpunkt unten links des Bolzenkopf-Rechtecks klicken,
der erste Endpunkt des Bogens.

4. Einen Punkt des Bogens selektieren, indem der Cursor einen
Rasterpunkt nach links und fiinf Rasterpunkte nach oben gefiihrt
wird, klicken.
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5. Auf den Eckpunkt oben links des Bolzenkopf-Rechtecks klicken,
der zweite Endpunkt des Bogens.

Auch im Falle von Bégen und Kreisen gibt es
verschiedene Wege, auf denen die Zeichenelemente
umgesetzt werden konnen. Der Benutzer wird den seinem
Projekt und seiner Arbeitsweise angepassten Stil wéhlen.

Eine Bemaflung zeichnen
Zu den wesentlichen Informationen
iiber einen gezeichneten Gegenstand
) | gehoren dessen MaB3e, diese erhalten
_ wir durch die Operation der

Bemaffung. Wir wollen nun die
Bemafung der Bolzenldnge zeichnen (siehe Figur).

Das Fenster Bemaflung (Menti: Einfligen\BemaBung) aufrufen.

2. Den Befehl Bemafung 2 Punkte 1 wihlen, der als Eingabe die
zwei Punkte, auf denen die Mafie genommen werden und den
Positionspunkt des MaBtextes verlangt. In unserem Fall sind die
zwei zu bemessenden Punkte der Mittelpunkt des Bolzenkopfs
und der Mittelpunkt der rechten Bolzenstiickseite.

Fiir eine gute BemaBBung miissen die einzelnen
BemaBungen so in der Zeichnung positioniert werden,
dass der Benutzer keinerlei arithmetische Operationen
durchfiihren muss. Die BemaBBungen werden dann rational
verteilt, um den zur Verfiigung stehenden Zeichenplatz
auszunutzen. Zu vermeiden sind das zu enge
Beieinanderliegen der BemafBungen sowie das Anzeigen
von bereits existierenden oder iiberfliissigen BemafBungen.

Die BemaBungen von BlueCAD Express sind assoziativ,
d.h. sie erinnern sich an die grafischen Einheiten, zu deren
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BemaBung sie erstellt wurden. Wenn diese Einheiten
umgeformt (versetzt oder gestreckt) werden, werden sie
automatisch verandert, um sich der neuen Geometrie
anzupassen. Dasselbe passiert bei Bearbeitung der Einheit,
wobei auch die Bemafung bearbeitet oder eliminiert wird
je nachdem, ob sie in der neu entstandenen geometrischen
Situation noch eine Funktion hat. Der BemaBungstext wird
automatisch von BlueCAD Express orientiert, um in
Pfeilrichtung (siehe Figur) korrekt gelesen werden zu
konnen.

Die folgende Figur zeigt die schematische Ansicht einer
typischen BlueCAD Express-Bemalung:

I
" "

PP ml PR
hl bl
bp ba

Abk. Beschreibung

mp Bemalungspfeil

ml Bemafungslinie

bl Bezugslinie

pp Projektionspunkt

bp Bezugspunkt

t+ Obere Toleranz

t- Untere Toleranz

rt Rechter Text

mt BemaBungstext

It Linker Text
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Wie aus dem Schema hervorgeht, konnen in BlueCAD
Express den BemaBungen Toleranzen zugeordnet werden
(gilt nicht fiir Winkelbemafungen). Diese zeigen die
maximale Abweichung an, die eine gemessene Dimension
von den nominalen Dimensionen haben kann. Es gibt zwei
Toleranzen, eine obere und eine untere Toleranz, die, falls
vorhanden, als zwei Texte angezeigt werden, wobei deren
Schrifthohe 0.45 mal groBer als die Hohe des Mafitextes
ist. Diese beiden Texte werden rechts vom Maftext
positioniert und zwar die obere Toleranz oberhalb und die
untere Toleranz unterhalb davon. Ist nur eine Toleranz
definiert, wird automatisch die andere mit dem Wert 0
definiert - falls diese nicht bereits definiert worden ist.

Bei Fehler: die Befehle Riickgéngig machen,
Wiederherstellen

Nach Ausfiihrung eines ungewiinschten oder falschen
Befehls, ist es moglich mit dem Befehl Riickgdngig
machen ¥ die Ausfilhrung zu annullieren. Der Befehl
Riickgdngig machen kann wiederholt angewandt werden,
so dass die Operationen, von der letzten startend,
nacheinander annulliert werden konnen, bis zu einem
Maximum von 100 Schritten.

Sollten Sie eine annullierte Operation wiederherstellen

wollen, konnen Sie den Befehl Wiederherstellen **

erteilen, der die annullierten Operationen, von der letzten
startend, wiederherstellt.

Die Befehle Riickgdngig machen und Wiederherstellen
sind vom Meni Bearbeiten aus erteilbar, sowie von der
Standard-Werkzeugleiste. Man beachte, dass die Schalter,
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sofern kein Befehl riickgdngig zu machen bzw.
wiederherzustellen ist, deaktiviert sind.

Soll hingegen ein aktiver Befehl entfernt und die Eingabe
in BlueCAD Express riickgingig gemacht werden, kann
dies, auBer durch Erteilen eines beliebigen neuen

Hauptbefehls, auch mittels Betitigung des Auswahl- e
Icons in der Standard-Werkzeugleiste oder mittels der
Taste Esc liber die Tastatur geschehen. Dies ist z.B.
niitzlich, wenn bei einer Befehlserteilung ein falscher Wert
angegeben wurde.

Zeichenelemente bearbeiten: interaktives Bearbeiten

BlueCAD Express sieht die Moglichkeit von
Bearbeitungsoperationen der Zeichenelemente auf
interaktivem Wege vor. Der erste Schritt zur Ausfithrung
einer solchen Operation ist die Auswahl eines oder
mehrerer Gegenstidnde.

Y Vor der Ausfiihrung einer interaktiven
A Bearbeitungsoperation ist der
Gegenstand mit Hilfe des Auswahl-
Befehls % von der
Standard-Werkzeugleiste (Menii:
Bearbeiten \Auswahlen) auszuwdhlen. Er erscheint sodann
markiert wie auf der Abbildung zu sehen: das
Zeichenelement gestrichelt und von einem Rechteck
eingefasst, an dessen Riandern kleine Quadrate erscheinen.
Diese sog. Marker bezeichnen die ,,aktiven™ Zonen des
Markierungsrechtecks, an denen angesetzt werden muss,
um das Zeichenelement zu bearbeiten. Fiihren Sie jetzt
den Cursor auf eines der kleinen Quadrate, so dndert er

32



sein Aussehen und zeigt dadurch die Operation an, die an
diesem Punkt der Zeichenfldche ausgefiihrt werden kann.

Wenn wir uns im Beispiel der Abbildung den Eckpunkten
anndhern, nimmt der Cursor die folgende Gestalt an &
die bedeutet, dass auf diesem Punkt eine Anderung der
geometrischen Position bewirkt werden kann. Wird auf
diesem Punkt nun mit der linken Maustaste geklickt, ist
der Punkt ,,eingerastet* und kann mit der Maus - bei
gehaltener Taste — an jede beliebige Stelle bewegt werden.

I Wihrend die Maustaste noch gehalten wird, fordert das
System in der Statusleiste die Eingabe eines Punktes; an
dieser Stelle kann entweder auf das Kontextmenii
Fangpunkte (aufrufbar {iber die rechte Maustaste) oder auf
den Snap (in der Statusleiste zu aktivieren) zuriickgegriffen
werden; ferner konnen auch im Koordinaten-Fenster die
Koordinaten des gewiinschten Punktes eingegeben werden.

Befindet sich der Cursor hingegen auf dem kleinen
Quadrat im Zentrum einer der Randlinien, nimmt er die
Gestalt .# an, die bedeutet, dass auf diesem Punkt das
ganze Zeichenelement einrasten und bewegt werden kann.

Die Gestalt, die der Cursor auf den Bearbeitungsmarkern
annimmt, deutet auf die Operationsart hin, die von diesem
Punkt aus gestartet werden kann.

Folgende Operationen sind im Kontextmenii der
Bearbeitungspunkte vorgesehen:

Cursor Bedeutung

A, Andert den angezeigten P ankt, der Punkt
v rastet ein; durch Bewegur gen des Cursor
andern sich die Koordinaten des
mitwandernden Punktes, las Zeichenelement
wird bearbeitet..
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Verschiebung des Zeichenelements, das
Zeichenelement wird insgesamt — mit dem
ausgewdhlten Bearbeitungspunkt als
Positionspunkt — bewegt

Wenn ein Zeichenelement ausgewahlt ist, konnen seine
Attribute bearbeitet werden, ein Doppelklick auf die linke
Maustaste 6ffnet das Menii mit dem Attribut-Fenster, in
dem die aktuellen Attribute des Zeichenelements
angezeigt werden. Eine Anderung in diesem Fenster wirkt
sich unmittelbar auf das Zeichenelement aus, als Beispiel
konnen Sie die Farbe des Zeichenelements andern.

Wihrend der Auswahl des Zeichenelements konnen Sie
mit einem Klick der rechten Maustaste das Kontextmenii

¥ Lischen
1 0/ Intormationen Einheiten

Eopieren
Bewegen

Alttribute.

Radius bearbeiten

Offnen, das hier die am haufigsten
gebrauchten Bearbeitungsbefehle fiir den
»| jeweiligen Typ von Zeichenelement
enthilt. Der Inhalt des Meniis kann
ndmlich mit der ausgewihlten grafischen
Einheit variieren.

Was fiir ein einzelnes Zeichenelement gesagt wurde, gilt
gleichfalls fiir die Auswahl von mehreren
Zeichenelementen. Zur Umsetzung dieser Operation gibt
es mehrere Methoden:

e Bei gedriickter linker Maustaste den Cursor iiber die
Zeichenfliche fithren, wobei ein variables Markierungsrechteck
entsteht; alle Zeichenelemente, die sich zur Ginze innerhalb
dieses Rechtecks befinden, werden ausgewéhlt.

e Das Kontextmenii 6ffnen und die Auswahlbefehle nutzen; zur
Bedeutung dieser Befehle siehe Online-Hilfe von BlueCAD

Express.

e Die Zeichenelemente einzeln auswihlen, wobei die Shift-Taste
gedriickt gehalten wird; dadurch werden die ausgewahlten
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Zeichenelemente ,,addiert”. Bei zweimaligem Anklicken
desselben Zeichenelements wird die Markierung des betreffenden
Elementes wieder geldscht.

e  Wie bei der Einzelauswahl ist auch im Falle der
Mehrfachauswahl die Bearbeitung der Zeichenelemente moglich,
die Bearbeitungen betreffen nun alle ausgewidhlten Elemente
gemeinsam.

Ein Zeichenelement bleibt so lange ausgewdhlt und damit
verinderbar, bis ein Mausklick mit der linken Taste auf
der Zeichenfldche - auBBerhalb des markierten Elements -
die Markierung verloschen ldsst; in dem selben
Augenblick erscheint das Zeichenelement wieder in seiner
normalen (nicht markierten) Gestalt.

Die Ansicht einer Zeichnung bearbeiten

In diesem Kapitel wird besonders auf die Hauptaspekte
der Ansicht-Befehle Wert gelegt.

In BlueCAD Express ist es moglich, mehrere Operationen
zur Ansicht, wie VergroBBerungen, Verkleinerungen und
andere Anderungen, durchzufiihren. AuBerdem kann die
Zeichenfliache so eingestellt werden, dass mehrere Fenster
gleichzeitig gedffnet sind.

Vorauszuschicken ist, dass alle Befehle fiir die
Bildschirmdarstellung transparente Befehle sind; d.h., dass
sie jederzeit aufgerufen werden koénnen, ohne andere
eventuell aktive Befehle zu beeintrachtigen. Alle Befehle
zur Ansicht sind von der Leiste der Ansichtswerkzeuge
oder vom Menii Ansicht erreichbar. Es ist daran zu
erinnern, dass Befehle dieser Art die Zeichnung natiirlich
nur auf dem Bildschirm verdndern.
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Vergrofiern

Um einen bestimmten Ausschnitt der Zeichnung zu
vergroBern, kann der Befehl Vergroferung B benutzt
werden. Dieser wohl am haufigsten benutzte Befehl dehnt
den per Maus gewdhlten Bereich auf die Fenstergrof3e aus.
Dies ist niitzlich, um eine detailliertere Ansicht eines
Zeichenausschnitts zu haben und um besser damit arbeiten
zu konnen.

= Bemerken Sie beim Vergrofern die aktuellen Koordinaten
in der Statusleiste: es werden nicht mehr die absoluten
Koordinaten, sondern die Bezugskoordinaten des ersten
bereits selektierten Eckpunkts angezeigt; dies erleichtert die
Auswahl des zweiten Eckpunkts.

Fiir die Befehle zur Ansicht ist der Befehl Riickgdngig
machen nicht aktiviert; das Annullieren eines
Ansichtsbefehls erfolgt durch den Befehl Vorige Ansicht
®. Im Gegensatz zum wiederholbaren Befehl Riickgingig
machen kann mit dem Befehl Vorige Ansicht nur die
unmittelbar vorhergehende Ansicht wiederhergestellt
werden.

Soll die ganze Zeichnung vergrofert oder verkleinert
werden, gibt es auch den Befehl Zoom, der die Zeichnung
von der Bildschirmmitte ausgehend um einen
angegebenen Faktor (in unserem Fall 2) vergroBert: es gibt
einen positiven Zoom &, der die Zeichnung um den Faktor
2 vergroBert, und einen negativen Zoom &, der sie um
denselben Faktor verkleinert.

Panorama und optimale Ansicht

Eine andere Moglichkeit, die Ansicht zu verdandern, ist der
Wechsel des Beobachterstandortes, worunter wir den
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Bilddurchlauf (dynamisches Verschieben der
Zeichenflache) verstehen. Dieser wird durch den Befehl
Panorama< aktiviert. Der Befehl verlangt zu seiner
Ausfiihrung die Eingabe von zwei Punkten, von denen der
erste sich auf den zweiten verlagern soll, so dass die ganze
Bildflache diese Ansichtverschiebung mitmacht. Der selbe
Effekt kann durch den Gebrauch der rechts und unterhalb
der Zeichenfldche befindlichen Rollleisten erzielt werden.

Ergebnis einer Vergroflerung oder Verkleinerung ist
typischerweise die Anzeige eines bestimmten Teils der
Zeichnung oder die Anzeige der ganzen Zeichnung in
kleinerem MaBstab. Gleichzeitig besteht immer die
Moglichkeit, die optimale Ansicht Bherzustellen, d.h. die
gesamte Zeichnung im grofftmoglichen Malstab
abzubilden.

Gebrauch von mehreren Ansichtsfenstern

BlueCAD Express ermdglicht es Ihnen, mehrere
Bildschirmfenster gleichzeitig zu 6ffnen, wobei deren
GroBe bis zu einem bestimmten Grad einstellbar ist. Sie
konnen jederzeit die Proportionen der verschiedenen
Fenster definieren, um auf ithnen unabhingig voneinander
die gewiinschten Operationen auszufiihren, da in jedem
dieser Fenster eine andere Ansicht aktiviert werden kann.
Die verschiedenen Optionen sind: ungeteilte
Fensteransicht, Zwei-, Drei- oder Vierfensteransicht. Die
Ansichtsbefehle behalten ihre bisher beschriebenen
Attribute auch bei der Anwendung mehrerer Fenster bei,
mit der einzigen Anderung, dass das Fenster, in dem
gearbeitet werden soll, vorher ausgewahlt werden muss.

= Ausnahmen sind die Befehle Neuzeichnen und Vorige
Ansicht, welche bei der mehrfachen Fensteransicht keine
Selektion des Fensters, mit dem gearbeitet wird, verlangen:
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Neuzeichnen aktiviert nimlich das Neuzeichnen in allen
Bildschirmfenstern, wiahrend Vorige Ansicht die letzte
Ansichtsoperation annulliert, unabhingig vom Fenster, in
dem gearbeitet wurde. Was den Befehl Panorama
anbelangt, miissen, dadurch dass der Durchlauf mittels zwei
Bildschirmpunkten und nicht zwei geometrischen Punkten
definiert ist, diese demselben Fenster angehoren.

Probieren wir nun die Mehrfensteransicht aus: wir
benutzen eine Dreifensteransicht, um die Zeichnung des
Lenkers und der Pedale eines Fahrrads zu erleichtern.

1. Wibhlen Sie den Befehl Vertikal: 3 von der Ansichts-
Werkzeugleiste oder vom Menii Ansicht\Mehrfensteransicht aus.

2. Sie erhalten eine Dreifensteransicht, wobei das linke Fenster
grofer als die zwei rechten sind; alle drei zeigen dieselbe Ansicht.

3. Geben Sie den Befehl Vergrofierung. Als zu vergrofernde Fliche
wihlen Sie den Bereich der Zeichnung, auf dem die Pedale des
Fahrrads zu sehen sind.

I Die Auswahl kann in einem beliebigen der drei
Bildschirmfenster erfolgen; es ist trotzdem zu empfehlen, in
diesem Fall das grof3e Fenster zu benutzen, um das
Auswihlen zu erleichtern.

4. Der Cursor hat nun die Form einer Hand: das bedeutet, dass
anders als bei der ungeteilten Ein-Fensteransicht der Befehl

38



diesmal die Auswahl des Fensters verlangt, in dem die
Vergrofierung erfolgen soll. Von den drei Fenstern wird das
rechte obere selektiert, indem irgendwo auf seiner Flache einmal
geklickt wird: in diesem Fenster erfolgt somit die VergroBBerung
der ausgewéhlten Zone.

5. Aufden Befehl Vergrdferung klicken. Wahlen Sie nun als zu
vergroflernde Fliche den Bereich der Zeichnung, auf dem der
Lenker des Fahrrads zu sehen ist.

6. Waibhlen Sie nun das Fenster unten rechts aus, indem Sie irgendwo
auf seiner Flache einmal mit der linken Maustaste klicken: In
diesem Fenster erfolgt die VergroBerung der ausgewihlten Zone.

Attribute der Zeichenelemente

Zeichenelemente sind durch ihre Attribute charakterisiert.
Es gibt allgemeine Attribute, welche sich auf alle Typen
von Zeichenelementen beziehen, d.h. welche bei allen
Zeichenelementen realisiert sein miissen, und spezifische
Attribute, die sich nur auf eine bestimmte Art von
Elementen beziehen. Zuerst behandeln wir die
allgemeinen Attribute, wobei zu beachten ist, dass der
Modus des Umgangs mit den Attributen sowohl bei den
allgemeinen, als auch bei den spezifischen Attributen
derselbe ist.

Gebrauch der Attribute

Bei der Beschreibung der Zeichenelemente von BlueCAD
Express unterscheiden wir zwischen allgemeinen
Attributen (Farbe, Linienstirke, Linientyp und Layer), die
bei allen Zeichenelementen bestimmt sein miissen, und
spezifischen Attributen, die von der Art des Gegenstandes
abhingen, wie BemaBung, Text und Schraffur. Auf drei
Weisen kann auf die Objektattribute eingewirkt werden:

¢ Modalitét Definition der Attribute

¢ Modalitit Bearbeitung der Attribute
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¢ Modalitdt Auswahl der Zeichenelemente..

Bei den ersten beiden handelt es sich um alternative
Arbeitsmodi, die durch die Befehle Attribute definieren
bzw. Attribute bearbeiten B (Menii: Formaf\Definieren
bzw. Bearbeiten), die auch als Schalter in der
Attributleiste zu finden sind, aktiviert werden konnen.
Durch die Definition von Attributen werden die Attribute
mit thren Werten initialisiert; das bedeutet, dass diese
Werte fiir die ganze Arbeitssitzung gelten, solange der
Benutzer keine Anderungen vornimmt. Durch den
Bearbeitungsbefehl werden die definierten Attribute
bereits erstellter Zeichenelemente bearbeitet.

= Bei der Offhung einer neuen Zeichnung werden die
Attribute mit ihren Standardwerten initialisiert. Wenn der
Benutzer jene Werte durch eine Attributdefinition
verdndert, werden diese neuen Werte nun zu den
angenommenen Werten dieser Zeichnung, was bedeutet,
dass auch bei einem Neuaufruf von BlueCAD Express
diese Werte gelten, solange sie nicht verdndert werden.

Der dritte Modus des Umgangs mit den Objektattributen
ist im Abschnitt ,,Zeichenelemente bearbeiten: interaktives
Bearbeiten* in diesem Kapitel bereits erklirt worden.

Die allgemeinen Attribute sind iiber

s | et | e | die Attributleiste zugénglich, zur
Farbe Linienstiike Punkliyp ] 3
ek I — Beaybeltu'ng d'er spezifischen
o Attribute ist hingegen das
SOLID ~| ™ Gefiilt R © .
L Attributfenster zu 6ffnen (Menii:
|g9m [0 1 Ausgangslaper =l

Ansichi\Attribute), das auch tiber die
Tastenkombination Strg+g aufzurufen ist.
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In den folgenden Abschnitten werden die allgemeinen
Ablaufe zur Definition und Bearbeitung sowohl der
allgemeinen als auch der spezifischen Attribute behandelt.

Definition der Attribute

Wenn Sie ein Attribut eines Gegenstandes definieren
mochten, miissen Sie zunichst sicherstellen, dass Sie sich
im richtigen Arbeitsmodus befinden, d.h. weder diirfen
irgendwelche Zeichenelemente ausgewéhlt sein, noch darf
der alternative Arbeitsmodus Bearbeiten eingestellt sein.
Sie konnen das am Status des Definieren-Schalters
feststellen, der in der Leiste eingeschaltet erscheinen
muss.

Andern Sie nun z.B. die Farbe, in der die zu erstellenden
Zeichenelemente erscheinen sollen: Dazu miissen Sie in
der Attributleiste der Werkzeuge die Farbliste F == X
anklicken (auch tiber Ansicht\Attribute\Allgemeine) und
die gewiinschte Farbe bestimmen. Von diesem Moment an
werden alle neuen Zeichenelemente in dieser Farbe
erstellt.

Ebenso wird mit den anderen Attributen verfahren.

Bearbeiten der Attribute

Auch im Falle der Attributbearbeitung miissen Sie sich
zunichst vergewissern, dass Sie sich im zutreffenden
Arbeitsmodus befinden (s.0.). Zur Uberpriifung reicht ein
Blick auf die Attributleiste, in der der Bearbeitungsschalter

EF eingeschaltet erscheinen muss.
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Zum Bearbeiten der Farbe eines bereits gezeichneten
Gegenstandes 6ffnen Sie wie oben die Farbenliste in der
Attributleiste und wihlen die gewiinschte Farbe aus.

An diesem Punkt nun erfordert BlueCAD Express die
Auswahl eines Zeichenelements, an dem die
Bearbeitungsoperation vorgenommen werden soll. Sie
konnen nun ein Element auswéhlen oder auch mehrere
nacheinander; der Bearbeitungsbefehl bleibt solange in
Kraft, bis Sie ihn durch einen anderen Befehl ablosen.

I In der Auswahlphase konnen alle liber das Kontextmenii
zugénglichen Unterbefehle zur Auswahl benutzt werden.

Auswahl von Zeichenelementen

Der dritte Modus, mit den Zeichenelementen umzugehen,
ist die Auswahlfunktion. Die gewiinschten Elemente
miissen ausgewéhlt werden, die Attribute bearbeitet
werden, indem die oben genannten Listen aus der
Attributleiste wie oben beschrieben benutzt werden.
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Kapitel 3. Organisation der Zeichnung:
Blocke und Layer

BlueCAD Express stellt zwei leistungsfdhige Instrumente
zur Organisation der Zeichnung zur Verfiigung: Blocke
und Layer. Das Benutzen dieser Instrumente beim
Zeichenprozess beschleunigt und verbessert die Arbeit .
Das Benutzen von Blocken ermdglicht es, bei der
Zeichnung schichtweise vorzugehen. Das bedeutet, dass
Informationen schichtartig angegeben werden kdnnen, so
als ob die Zeichnung aus aufeinanderliegenden
Transparenten bestiinde. Die Vorteile einer solchen
Organisation, um nur einige zu nennen, sind: die
Moglichkeit, Informationen zu trennen, um Objekte
einfacher lokalisieren zu konnen, die Moglichkeit, auf
ausgewdhlten Ebenen zu arbeiten und endgiiltige
Zeichenteile von provisorischen zu trennen.

Durch Benutzen der Blocke wird die Arbeit einmal
ausgefiihrt, um sie dann wieder zu verwenden: wenn z.B.
Tiir und Fenster eines Wohnungsgrundrisses einmal
gezeichnet und als Blocke gespeichert worden sind,
konnen sie in eine Bibliothek eingegeben werden, um
spater wieder hervorgeholt und auch von anderen
Zeichnern benutzt werden zu konnen.

Um die Moglichkeiten von BlueCAD Express
auszuschopfen, miissen also die hidufig verwendeten
Einzelheiten der Zeichnung in einer sog. Blockbibliothek
gespeichert werden: ein Mechanikzeichner miisste z.B.
Bibliotheken mit Blocken wie Schrauben, Bolzen,
Zahnrddern u.s.w. besitzen; ein Elektrozeichner
Bibliotheken mit elektronischen Blocken; ein Geometer
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oder Architekt Blocke wie Tiiren, Fenster,
Einrichtungsgegenstinde u.s.w. Bei Vorhandensein
solcher Bibliotheken besteht das Zeichnen dann
hauptséchlich darin, die Blocke richtig zu positionieren,
was das Zeichnen sehr vereinfacht und beschleunigt.
Auch in diesem Kapitel sei auf die Online-Hilfe
verwiesen, die die Fragen detaillierter beantwortet.

Gebrauch der Layer

Jedes Zeichenelement wird durch die allgemeinen
Attribute, wie Farbe, Linientyp, Linienstérke und Layer
charakterisiert. Das bedeutet, dass jedes Element einem
Layer angehort, sowie es durch eine Farbe, eine
Linienstirke und einen Linientyp gekennzeichnet ist. Mit
dem Attribut Layer wird entsprechend den anderen
Attributen entweder im Definitions- oder im
Bearbeitungsmodus gearbeitet.

Der Unterschied zu den allgemeinen Attributen ist der,
dass aufler dem Basislayer keine weiteren Layer definiert
sind. Es wird dem Benutzer {iberlassen, neue Layer mit
den gewiinschten Charakteristiken zu erstellen. Sobald
diese erzeugt sind, kann er darauf nach Belieben die
Zeichenelemente bewegen oder beim Zeichnen eines
neuen Gegenstandes entscheiden, auf welchem Layer er
diesen positionieren will.

Layerfenster

S 1 Jeder Layer ist bestimmt durch
einen Namen und eine Nummer.

Solange keine neuen Layer

angelegt werden, gibt es zwei vom

cefleececenne
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Programm eingerichtete Layer: einmal den Layer mit der
Nummer 0 und dem Namen Layer 0 und zum andern den
Layer mit der Nummer 1, genannt Ausgangslayer. Der
Ausgangslayer ist derjenige, der beim Offnen einer
Zeichnung aktiv ist; auf diesem Layer werden die
Zeichenelemente erstellt, wenn der Benutzer keinen neuen
Layer einrichtet.

Das Layerfenster gestattet die Verwaltung der Layer, d.h.
die Ansicht der in der Zeichnung vorhandenen Layer, es
zeigt ihren jeweiligen Status an, ihre Farbe, ferner
ermOglicht es das Anlegen von neuen Layern und das
Bearbeiten von bereits vorhandenen.

Anlegen der Layer

Jeder Layer ist mit einem Namen und einer Nummer
gekennzeichnet, aulerdem ist jedem Layer ein Status zu
eigen, der besagt, in welcher Form der betreffende Layer
an der Zeichnung beteiligt ist.

Um einen neuen Layer anzulegen, sind folgende Schritte

auszufiihren:

1. Rufen Sie das Layerfenster auf (Menii: Ansicht\Layer oder
Tastenkombination Strg+l).

2. Offnen Sie das Kontextmenii mit der rechten Maustaste, und
wihlen Sie Anlegen...

Layer anlegen =]

Beschisibung

Murnmer Layertarbe A — .
I~ Aktiv 7 I Sichibsr & [ Geschiltet
0 | Asbrechen | 7 Hife |

3. Es offnet sich das Fenster Layer anlegen. Geben Sie hier, um den
Layer zu identifizieren, in der Rubrik Beschreibung einen Namen
als Gedéachtnisstiitze ein sowie in der Rubrik Nummer einen
Zahlenwert, wihlen Sie danach noch eine Layerfarbe. Die beiden
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zur Auswahl gestellten Optionen, Sichtbar und Geschiitzt,
gestatten die Bestimmung des Layers, d.h. ob die
Zeichenelemente eines Layers zur Ansicht gebracht werden sollen
oder nicht und ob sie vor Losch- und Bearbeitungsoperationen
geschiitzt sind. Diese Optionen werden durch einfachen
Mausklick auf die entsprechenden Schalter aktiviert und
deaktiviert, ist seitlich ein Hikchen gesetzt, ist die jeweilige
Option aktiviert. Die Standardeinstellung lautet auf sichtbaren
und nicht-geschiitzten Layer. Geben Sie nun OK ein, oder
driicken Sie Enter, um die eingegebenen Daten zu bestétigen.

e Die Layernummer muss von den anderen Layernummern

verschieden sein, andernfalls erkennt BlueCAD Express die
Eingabe nicht an und legt den Layer nicht an. Zugelassene
Zahlen sind 1 bis 1023.

Ist ein Layer einmal angelegt, konnen Sie ihn auf zwei
verschiedene Weisen gebrauchen: zum Verschieben von in
anderen Layern erstellten Zeichenelementen oder zum
Anlegen neuer grafischer Gegenstiande auf dem neuen
Layer.

Anderung der Layerzugehérigkeit von
Zeichenelementen

Um ein Zeichenelement von einem Layer auf einen
anderen zu verschieben, miissen die fiir alle Attribute
grafischer Gegenstdnde geltenden Regeln beachtet
werden: wir miissen uns zwischen Definieren und
Bearbeiten entscheiden.

1. Aktivieren Sie, falls noch nicht geschehen, den
Bearbeitungsmodus durch Auswahl des Bearbeiten-Schalters B
in der Attributleiste.

2. Wihlen Sie den gewiinschten Layer in der Attributleiste.

3. Wihlen Sie ein oder mehrere Zeichenelemente aus, evtl. mit Hilfe
der Auswahlbefehle aus dem Kontextmenii.
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Auf diese Weise dndern alle ausgewéhlten
Zeichenelemente ihre Layer-Zugehorigkeit.

Dies ist aber nicht der einzige Weg, um ein
Zeichenelement von einem Layer in einen anderen zu
iiberfiihren. Sie konnen auch eines oder mehrere
Zeichenelemente zuniichst auswihlen % und dann den
Layer aus der Layerliste der Attributleiste auswihlen, in
welchen die betreffenden Gegenstinde {iberwechseln
sollen.

Definition des Arbeitslayers (aktiver Layer)

Da die Layer Attribute der Zeichenelemente sind, muss es
— entsprechend der aktuellen Farbe und dem aktuellen
Linientyp - einen aktuellen Layer geben. Der aktuelle oder
aktive Layer ist der sog. Arbeitslayer, d.h. der Layer, in
den die Zeichenelemente auf der Benutzeroberfldche
eingegeben werden. Die gezeichneten Gegenstinde

nehmen also zunéchst das Layerattribut Arbeitslayer an.

1. Falls noch nicht aktiviert, den Definitionsmodus durch Auswahl
des Definieren-Schalters B in der Attributleiste aktivieren.

2. Wihlen Sie den gewiinschten Layer aus der Layerliste der
Attributleiste.

3. Von diesem Moment an sind alle Zeichenelemente in den
Arbeitslayer eingefiigt.

Layerfarbe
Die Layerfarbe kann unter den BlueCAD Express Farben
frei gewihlt werden. Ist ein Layer als Arbeitslayer

gewahlt, wird die Farbe des betreffenden Layers zur
aktuellen Farbe.
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Unter den Farbattributen verfiigt BlueCAD Express liber
die Option Farbe nach Layer. Ein Zeichenelement, dem
dieses Farbattribut zugeteilt wurde, nimmt stets die Farbe
desjenigen Layers an, dem es angehort.

I Wird die Farbe des Layers gewechselt, nehmen alle
Zeichenelemente mit dem Farbattribut Farbe nach Layer die neue
Farbe an.

=" Wenn ein Zeichenelement mit dem Farbattribut Farbe nach Layer
in einen anderen Layer verschoben wird, nimmt es die Farbe des
neuen Layers an

Bearbeiten von Merkmalen und Loschen von Layern

Wird ein Layer angelegt, wird ihm ein Status zugeteilt, der
bestimmt, wie der Layer innerhalb der Zeichnung
verwendet wird. Die in BlueCAD Express vorgesehenen
Status sind:

& | Arbeitslayer: der Layer, in dem di > Zeichenelemente
erstellt werden. Innerhalb der Zeic hnung kann immer

es unmoglich, einen Layer zuldscl en, sofern dieser
den Status des Arbeitslayers inneh at.

W | Sichtbar: die Elemente, die diesem Layer angehoren,
sind sichtbar.

@ | Unsichtbar: alle Elemente, die diesem Layer
angehoren, werden unsichtbar. Es ist zu beachten,
dass der Arbeitslayer nicht unsichr bar gemacht
werden kann.

& | Geschiitzt: alle diesem Layer zuge 10rigen
Zeichenelemente sind nicht dndert ar. Beachten Sie,
dass der Arbeitslayer nicht geschii zt werden kann.
=' | Nicht geschiitzt: alle auf einem nic ht-geschiitzten
Layer positionierten grafischen Ge genstdnde kdnnen
bearbeitet werden..
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Sehen wir nun, wie diese Merkmale bearbeitet werden
koénnen:
1. Layerfenster aufrufen (Menii: Ansicht\Layer), auch per
Tastenkombination Strg+] moglich.
2. Eine oder mehrere Zeilen der Layerliste, die in dem Fenster
erscheint, auswahlen.
3. Durch Klick mit der rechten Maustaste das Kontextmenii 6fftnen
und die Merkmale, die bearbeitet werden sollen, auswéhlen.
= Unsichtbar oder geschiitzt kann ein Layer nur sein, sofern
er nicht im Modus Arbeitslayer ist, dementsprechend sind
diese Optionen im Kontextmenii des Arbeitslayers
deaktiviert.

Wir haben somit gesehen, wie die Merkmale der Layer
erzeugt und eingestellt werden und wie das Attribut Layer
der Zeichenelemente bearbeitet und definiert wird. Wenn
wir einen oder mehrere bereits erzeugte Layer 16schen
wollen, geniigt es, die zu 16schenden Layer von der Liste,
die sich im Layer- Fenster befindet, zu selektieren und im
Kontextmenii Loschen einzugeben, was auf Nachfrage
durch BlueCAD Express noch einmal bestdtigt werden
muss. Auf jeden Fall nimmt BlueCAD Express den
Loschvorgang eines Layers nur dann vor, wenn die zwei
folgenden Bedingungen iiberpriift worden sind:
¢ Der Layer darf nicht aktiv sein. Sollte dies der Fall sein, muss vor
dem Loschen ein anderer Layer als Arbeitslayer (aktiver Layer)
definiert werden.
¢ Der Layer darf keine Grafikelemente enthalten. Sollte dies der

Fall sein, konnen folgende Situationen vorliegen:

. Sie wollen den Layer (oder die Layer) zusammen mit den
Elementen des Layers 16schen: in diesem Fall miissen alle
anderen Layer unsichtbar gemacht werden, dann kénnen
alle Grafikelemente des Layers, durch den Befehl Ldschen
# (Menii: Bearbeiten\Léschen) und die Auswahl von Alles
auswdihlen Dx im Kontextmenii geldscht werden; zum

Schluss 16schen wir den nun leeren Layer wie oben
beschrieben.
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. Sie wollen nur den Layer (oder die Layer), nicht aber die
sich darauf befindendlichen Elemente 16schen: in diesem Fall
miissen alle anderen Layer unsichtbar gemacht und die
Zeichenelemente des zu 16schenden Layer auf einem anderen
Layer positioniert werden; dies geschieht durch die Auswahl
aller Zeichenelemente des betroffenen Layers (Kontextmenii:
Alles auswdhlen) und die Auswahl eines anderen Layers unter
der Rubrik A#tribute im neuerlich aufgerufenen Kontextmenii.
Die Zeichenelemente werden dadurch auf den ausgewahlten
Layer verschoben. In einem letzten Schritt kann nun der
Layer im Layer-Fenster geloscht werden.

Blocke benutzen

Blocke sind Grafikelemente, die den Zeichenprozess
durch Wiederbenutzen von bereits gezeichneten Teilen der
Zeichnung beschleunigen. Sehen wir nun, wie die einmal
gezeichneten Blocke zur spéateren Wiederverwendung
gespeichert werden konnen. Sie kdnnen in eine Bibliothek
eingegeben und zu jeder Zeit hervorgerufen werden, um
auch von anderen Zeichnern benutzt zu werden. Das
Block-Management von BlueCAD Express ist
unkompliziert und effektiv und besteht aus einer Reihe
von einfachen Arbeitsschritten:

L4
L4
*

Wichtig:
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Bibliotheken fiir die Blocke anlegen.

Block erstellen, indem Zeichenelemente gruppiert werden.
Block in einer Bibliothek speichern, damit er wiederverwendet
werden kann.

Block nach erfolgter Entnahme aus der Bibliothek auf der
Zeichnung positionieren.

Bereits existierenden Block bearbeiten.

Jeder Block-Bibliothek entspricht ein Verzeichnis, in dem die
einzelnen Blocke als Dateien gespeichert sind. Die Position des
Verzeichnisses ist beim Anlegen der Bibliothek der Blocke frei
wihlbar.



Anlegen und Loschen einer Bibliothek

Bibliotheken beinhalten Blocke, die zu jeder Zeit
entnommen und in einer Zeichnung positioniert werden
konnen. Wir wollen nun eine Bibliothek anlegen, in der
Blocke fiir eine zukiinftige Wiederverwendung gespeichert
werden.

Eine Bibliothek wird folgendermallen angelegt:

1.

2

Den BlueCAD Express Explorer iber Meniibefehl (Menii:
Ansicht\Explorer) oder iiber Tastenkombination Strg+e aufrufen.
Die ,,Knoten* der Baumstruktur (Pluszeichen) des Explorer-
Fensters durch Anklicken 6ffnen, bis die Eintrage
Blocke\Bibliothek erreicht sind. Hier ist das Kontextmenii mit der
rechten Maustaste aufzurufen.

=-F Blicke
g Arbeitzspeicher

Den Befehl Hinzufiigen geben, wodurch ein Dialogfenster
geoffnet wird, in dem Sie das Verzeichnis wihlen kdnnen, das die
Blocke enthalten soll, und einen aussagekraftigen Name fiir die
Bibliothek. Der Benutzer kann dann entscheiden, ob er es
vorzieht, den sprechenden oder den vollstindigen Namen, der im
Verzeichnis steht, angezeigt zu bekommen.
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Ist die Bibliothek einmal angelegt, konnen neue Blocke in
ihr gespeichert und spéter aus ihr zur Wiederverwendung
entnommen werden. Der Inhalt der Bibliothek ist in der
Ansichtszone der Blocke zugénglich.

Das Loschen einer Bibliothek erfolgt durch das Anklicken
des Bibliotheksordners und die Auswahl des Befehls
Entfernen aus dem Kontextmenii (zu 6ffnen iiber die
rechte Maustaste).

I Wird eine Bibliothek geldscht, verschwindet ihre Seite von
der Liste der verfiigbaren Bibliotheken. Gleichwohl wird die
Bibliothek, weder das entsprechende Verzeichnis noch die
einzelnen Blocke, nicht physisch geloscht: Die genannte
Operation macht die Bibliothek lediglich fiir den Benutzer
unzugénglich und das nur so lange, bis der Benutzer sie mit
der beschriebenen Prozedur neuerlich aktiviert. Um eine
Bibliothek samt Inhalt physisch zu 16schen, ist das
Verzeichnis mit Hilfe der Befehle des Betriebssystems zu
16schen.

Einen Block anlegen

Auch wenn die vorfabrizierten Blocke sicherlich etliche
Anforderungen befriedigen konnen, so wird doch im
Laufe der Arbeit mit BlueCAD Express die Notwendigkeit
entstehen, eigene Blocke zu erstellen. Dazu sind folgende
Arbeitsschritte auszufiihren:

1. Zunéchst muss der Block als normale Zeichnung mit den
herkommlichen Zeichenwerkzeugen von BlueCAD Express
erstellt werden.

2. Geben Sie den Befehl Block anlegen * (Menii:
Einfiigen\Block\Anlegen) ein. Auf diesen Befehl hin fragt das
Programm nach dem Namen und dem Ursprungspunkt des
anzulegenden Blocks.

3. Tragen Sie den Namen des Blocks in das Fenster ein, darauf zur
Bestitigung OK eingeben oder Enter driicken.
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Wihlen Sie den Ursprungspunkt des Blocks, den Punkt also, der
spéter zur Positionierung des Blocks dient.

Wihlen Sie nun alle Zeichenelemente einzeln aus, die zusammen
den Block ausmachen. Zur Beschleunigung der Operation kdnnen
Sie auch die Auswahlfunktionen des Kontextmeniis benutzen.
Geben Sie den Befehl Ende Auswahl ® (Menii: Bearbeiten\ Ende
Auswahl) ein, der auch iiber das Kontextmenii zu erreichen ist;
das Programm beendet damit die Auswahl der Zeichenelemente
zur Anlage des Blocks. Der Auswahlprozess fiir die
Zusammenstellung des Blocks kann nédmlich beliebig fortgesetzt
werden, bis der Befehl Ende Auswahl eingegeben wird. Auf diese
Weise konnen auch sehr komplexe Blocke entworfen werden.

= Jede Art von grafischem Element kann zur Konstitution

eines Blocks ausgewihlt werden, auch ein Block. Blocke
koénnen sich auf diese Weise in anderen Blocken
,,einnisten®.

SchlieBlich ist der gewiinschte Block angelegt. Zur Kontrolle
konnen Sie ein beliebiges grafisches Element des Blocks
auswiahlen und im Kontextmenii (aufrufbar iiber die rechte
Maustaste) Informationen iiber Einheit @ aufrufen. Das sich
daraufhin 6ffnende Fenster liefert die Informationen des
Programms iiber den Block inklusive Art und Anzahl der
Zeichenelemente, aus denen der Block besteht.

e Der Name des Blocks muss eindeutig und von allen

anderen Namen unterschieden sein. Versuchen Sie aus
Versehen, einem neuen Block den Namen eines bereits
existierenden Blocks zu geben, erscheint in der Statusleiste
die Nachricht Block bereits definiert, die Operation ist mit
anderem Namen zu wiederholen.

Es gibt noch eine andere Methode, einen Block anzulegen:

1.

Erstellen Sie mit den herkdmmlichen Zeichenwerkzeugen von
BlueCAD Express die Zeichnung, die Sie als Block definieren
wollen.

Mit Hilfe des Auswahlbefehls der Standard-Werkzeugleiste %
(Menii: Bearbeiten\Auswdihlen) wéhlen Sie die Zeichenelemente,
die den Block ausmachen sollen, aus.
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3. Geben Sie den Befehl Block anlegen & (Menii:
Einfiigen\Block\Anlegen).

4. Geben Sie den Namen des Blocks in dem Fenster ein, darauf zur
Bestitigung OK eingeben oder Enter driicken.

5. Und fertig ist der Block.

Der Unterschied zwischen den beiden Arten ist die Art der
Auswahl der Zeichenelemente. Im ersten Fall wird der
Benutzer nach Eingabe des Befehls Block anlegen
explizit um Auswahl der Zeichenelemente gebeten; im
zweiten Fall wirkt der Befehl Block anlegen unmittelbar
auf die vorher ausgewéhlten Zeichenelemente.
s~ Diese doppelte Moglichkeit des Operierens ist nicht nur fiir
das Anlegen von Blocken charakteristisch, sondern fiir alle
Befehle von BlueCAD Express, die vom Benutzer die
Auswabhl von grafischen Elementen erfordern. Der Befehl,
wenn eingegeben, verlangt vom Benutzer die Auswahl der
Elemente, auf die er anzuwenden ist; aber die Elemente
konnen auch vor der Eingabe des Bearbeitungsbefehls durch
den Auswahlbefehl & ausgewihlt werden. In diesem Falle
wird der Befehl an den ausgewéhlten Elementen unmittelbar
umgesetzt.

Einen Block in einer Bibliothek speichern

Blocke werden automatisch in der Arbeitsspeicher-

503, Blicke Bibliothek gespeichert: durch
g Arbeitsspeicher  Anklicken des Pluszeichens vor
-8 Bibliothek Arbeitsspeicher im Explorer-

iy Fenster kann nachgepriift

werden, ob es die bereits
erzeugten Blocke beinhaltet. Die Arbeitsspeicher-
Bibliothek ist eine Sonderbibliothek innerhalb der
Zeichnung: jede Zeichnung hat eine Sonderbibliothek
Arbeitsspeicher, in der sich alle Blocke der Zeichnung
befinden; von dieser Bibliothek aus konnen alle Blocke fiir
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die anzufertigende Zeichnung entnommen werden. Wenn
Blocke hingegen auch in anderen Zeichnungen angewandt
werden sollen, so ist es ndtig, sie in einer externen
Bibliothek mit allgemeinem Zugriff zu speichern:

1.

Offnen Sie die Bibliothek, in der der Block gespeichert werden
soll, d.h. den ,, Knoten (Pluszeichen) der Baumstruktur im
Explorer-Fenster vor dem Namen der betreffenden Bibliothek
anklicken.

Um einen gegebenen Block in der gedffneten Bibliothek zu
speichern, klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Punkt
des Blocks und ziehen ihn auf den Namen der Bibliothek, wo sie
ihn loslassen. Dadurch wird der Block in der Bibliothek
gespeichert. Wihrend dieses Vorgangs dndert sich die grafische

Gestalt des Cursor %I, die anzeigt, dass der Block angeklickt
worden ist und gezogen wird.

Das Blocksymbol samt Namen wird nun in der Bibliothek
angezeigt, was bedeutet, dass die Speicherung stattgefunden hat.

Der Name eines Blocks darf nur einmal in einer Bibliothek
vorkommen. Beim Speichern eines Blocks in einer
Bibliothek, die bereits einen Block mit demselben Namen
besitzt, wird der alte Block, nach erfolgter Bestitigung, mit
dem neuen ersetzt.

Einen Block positionieren

Sobald die Blocke gespeichert sind, konnen sie aus den
Bibliotheken entnommen werden, um in der Zeichnung
positioniert zu werden.

1.

Die Bibliothek 6ffnen, aus der der Block entnommen werden soll
d.h. den ,,Knoten* (Pluszeichen) der Baumstruktur im Explorer-
Fenster vor dem Namen der betreffenden Bibliothek anklicken.
Aus der Ansichtszone der Blocke in der Bibliothek den
gewiinschten Block auswéhlen. Jeder Block ist mit seinem
Namen und einem Icon, das den Block darstellt, gekennzeichnet,
um ihn schnell lokalisieren zu konnen. Falls er nicht identifiziert
werden kann, mit der 2. Maustaste klicken und den Kontextbefehl
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Suchen auswéihlen, wobei die Liste mit den sich in der Bibliothek
befindenden Blocken angezeigt wird.

3. Den gewihlten Block auf die Zeichenfldche ziehen und
positionieren. Das Echo zeigt eine Darstellung des Blocks. Das
Fenster Block positionieren 6ffnet sich automatisch und gestattet
die Kontrolle von Skalierung und Positionswinkel des Blocks.

Skalieren
= & o =
’17 GleichmaRiges Skalieren in alls Richtungen
Dreher
’7w|nke|= [o =

4. Der Positionierpunkt des Blocks wird als Eingabe verlangt, d.h.
der Punkt in der Zeichnung, auf dem der Ursprungspunkt des
Blocks zu liegen kommen soll.

=

Der Ursprungspunkt des Blocks ist derjenige Punkt, an dem
der Cursor das Kreationsecho des Blocks ,,anfasst. Beim
Anlegen eines Blockes sollte man daran denken, als
Ursprungspunkt einen wichtigen Punkt des grafischen
Objekts zu wihlen (z.B. einen Symmetriepunkt des Blocks
oder den Fangpunkt eines Zeichenelements des Blocks).
Das erleichtert erheblich den spateren Positioniervorgang.

Ist der erste Block einmal positioniert, konnen Sie die
gleiche Operation wiederholen, indem sie zum neuerlichen
Einfiigen desselben Blocks in der Zeichnung mit der
linken Maustaste in der Zeichenfldche an der Stelle
klicken, wo das zweite Exemplar des Blocks positioniert
werden soll.

s
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Wenn vor dem Positionieren des Blocks Skalierung oder
Positionswinkel des Blocks im Fenster Block positionieren
gedndert werden, stellt das Kreationsecho des Cursor den
Block sofort in seiner neuen Gestalt dar.



Loschen, Erneuern und Bearbeiten eines Blocks

Ein in der Zeichnung positionierter Block kann wie jedes
andere Element mit dem Befehl Léschen ¢ (Menii:
Bearbeiten\Loschen) geloscht werden.

Um hingegen einen Block aus der Bibliothek zu 16schen,
ist es notig, auf das sich in der Bibliothek befindende
Blocksymbol mit der 2. Maustaste zu klicken und dann
den Kontextbefehl Loschen zu wihlen. Wenn beim
gleichen Vorgang ein Block von der Arbeitsspeicher-
Bibliothek einer Zeichnung geloscht wird, dann wird in
allen Positionierpunkten dieses Blocks in der Zeichnung
ein Etikett mit dem Namen des Blocks und einem
Kreuzchen im Ursprungspunkt des Blocks erscheinen;
wenn dann ein Block mit demselben Namen neu erstellt
wird, dann werden die Etikette durch den neuen Block
ersetzt, wobei der Winkel, die Skalierung und der
Positionierpunkt von vorher noch gelten. Dies ermoglicht
schnelles Ersetzen und Erneuern der Blocke in einer
Zeichnung.

Um einen bereits existierenden Block zu bearbeiten oder
ausgehend von einem solchen einen neuen Block

anzulegen, ist folgendermallen vorzugehen:

1. Entnehmen Sie den zu bearbeitenden Block aus der Bibliothek
und positionieren ihn in der Zeichnung (falls er sich dort nicht
bereits befindet). .

2. Wihlen Sie den Befehl Sprengen & (Menii: Andern\Sprengen,
und klicken den positionierten Block an.

3. Soll der Block selbst bearbeitet werden, ist er aus der
Arbeitsspeicher-Bibliothek zu entfernen, um ihn dann durch die
Bearbeitung seiner Komponenten neu anzulegen. Soll der Block
erhalten bleiben und ausgehend von seinen Komponenten ein
neuer angelegt werden, so ist auf das Loschen des Blocks zu
verzichten; der neue Block muss dann einen anderen Namen
erhalten.
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Soll nicht der Block selbst, sondern lediglich seine
einmalige Positionierung bearbeitet werden, ist er in seine
Bestandteile zu zerlegen.

Der Befehl Sprengen & (Menii: Andern\Sprengen)
bewirkt die Aufteilung komplexer Zeichenelemente wie
Blocke, BemaBBungen, Schraffuren in ihre jeweiligen
Bestandteile, die dann bearbeitet werden konnen, ohne
dass davon die anderen Zeichenelemente in
Mitleidenschaft gezogen wiirden.
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Kapitel 4. Die Attribute der
Zeichenelemente

In diesem Kapitel werden die Attribute der
Zeichenelemente von BlueCAD Express beschrieben. Bei
der Beschreibung der Zeichenelemente von BlueCAD
Express unterscheiden wir zwischen allgemeinen
Attributen (Farbe, Linienstéirke, Linientyp und Layer), die
bei allen Zeichenelementen bestimmt sein miissen, und
spezifischen Attributen, die von der Art des Gegenstandes
abhéngen, wie BemafBung, Text und Schraffur. Zunichst
wollen wir uns den allgemeinen Attributen widmen,
danach den spezifischen Attributen einiger ausgewéhlter
Typen von Zeichenelementen.

Allgemeine Attribute

Die allgemeinen Attribute miissen in BlueCAD Express
bei jedem grafischen Objekt bestimmt sein. Sie sind
zugénglich tiber die Attributleiste oder iiber das
Attributfenster (Menii: Ansicht\Attribute) oder liber die
Tastenkombination Strg+g.

Farbe

Gemeint ist die Farbe des Zeichenelements, aber auch des
Layers oder des Blocks. BlueCAD Express bietet eine
Auswahl von 256 Farben, die Farbtabelle ist dieselbe, die
auch von AutoCAD verwendet wird, was die
Kompatibilitit zwischen den beiden Programmen
beziiglich des Austauschs von Archiven in DWG- oder
DXF-Format garantiert.
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Die Option Farbe nach Layer bestimmt die Farbigkeit
eines Zeichenelements in Abhangigkeit von seiner
Zugehorigkeit zu einem Layer. Wenn die Farbe eines
gegebenen Layers gedndert wird, dndert sich automatisch
die Farbe aller in diesem Layer befindlichen Objekte.

Die Option Farbe nach Block ermoglicht die Definition
der Farbe eines Blockes mit all seinen Elementen. Das
oben Gesagte iiber die Anderung der Farbe bei Layern gilt
genauso bei Blocken.

Linientyp

Der Linientyp bestimmt die Art, in der eine Linie
gezeichnet wird. Unter Linie wollen wir in diesem
Kontext ein beliebiges Zeichenelement verstehen, nicht
nur das Objekt, das mit Hilfe der Werkzeuge zur
Erstellung von Linien geschaffen wurde.

Im allgemeinen sind in BlueCAD Express die Linientypen
durch den Benutzer definierbar; es gibt aber eine Auswahl
an allgemein tiblichen Linientypen, die stets verfligbar
sind:

Name des Linientyps Darstellung

SOLID

DASHSHORT |- — — — — — — — — — — — — —

DASHLONG = @ |——eim i _

DOTDASH = | —— -

DASHDASHLONG = |

DOUBLEDASHLONG |

DOTSHORT | e
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Uber diese Basis-Linientypen hinaus bietet BlueCAD
Express eine Reihe vordefinierter Linientypen in der Datei
LINETYPE.LIN, die Sie im Verzeichnis Prgm der
Installation finden. Zur Ansicht und dem Einfiigen der
vordefinierten Linientypen in die Zeichnung aktivieren Sie
den Befehl Linientypenstil (Menti:
Werkzeuge\Linientypenstil), der das Fenster Linientypen
offnet, in dem die zusétzlichen Typen anzusehen sind. Um
einen dieser Typen in der Zeichnung zu verwenden,
klicken Sie ihn in dem Verzeichnis an und geben iiber das
Kontextmenii, das bei Klicken der rechten Maustaste
sichtbar wird, den Befehl Hinzufiigen ein. Dadurch wird
der Linientyp aus dem Dateiverzeichnis in das dariiber
befindliche Verzeichnis der gespeicherten Linientypen
kopiert. Im Verzeichnis der Linientypen in der
Attributleiste erscheint nun der kopierte Linientyp und ist
fiir das Zeichnen verfiigbar.

Das Verzeichnis wird dann auch mit der Zeichnung
gespeichert und ist bei der ndchsten Arbeitssitzung an der
Zeichnung sofort verfiigbar.

I Die Art der Verwaltung der Linientypen ist mit derjenigen
von AutoCAD kompatibel. Die Definition der Linientypen
innerhalb der Datei erfolgt im Format DWG und DXF.

Linienstirke

Die Stirke einer Linie bezieht sich auch hier nicht nur auf
die Linien liber 2 Punkte, sondern auf alle linienformigen
grafischen Elemente. BlueCAD Express sieht die
Bildschirmansicht von 8 verschiedenen Linienstérken vor.
Zur Umsetzung beim Drucken siehe Kapitel 6 (Drucken).
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Layer

Der Layer bezeichnet die Zugehorigkeit des
Zeichenelements zu einer bestimmten Ebene der
Gesamtzeichnung. Mit dem Layerattribut eines
Zeichenelements wird auf dieselbe Weise operiert wie mit
allen anderen Attributen, d.h. nach den Modi Definition
bzw. Bearbeiten des Attributs. Zu Bedeutung und
Gebrauch im einzelnen siehe Kapitel 3 (Organisation der
Zeichnung: Blocke und Layer).

Die Textattribute

Ein Text ist, auBer den allgemeinen Attributen wie Farbe,
Linienstérke, Linientyp und Layer, auch durch folgende
spezifische Attribute charakterisiert:

Schriftart

Hohe

Neigung

Verhiltnis Basis zu Hohe

Ursprung

Drehung

Zeilenabstand

Breitenfaktor

® & & 6 O 6 0o

Schriftart

Die BlueCAD Express-eigenen Schriftarten sind mit
CadFontl und CadFont2 bezeichnet, es kann aber auch auf
die im Windows-System installierten TrueType-
Schriftarten zuriickgegriffen werden. Durch die
Kombination von Neigungsattributen und
unterschiedlichen Verhiltnissen von Basis zu Hohe
konnen weitere personliche Schriftstile erzielt werden.
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Schrifthohe

Der Befehl Schrifihohe ermoglicht das Bearbeiten der
Schrifthohe, ohne dass dabei die Textproportionen

beeinflusst werden.
Schrifthohe 1

Schrifthohe 3

Neigung

Der Befehl Neigung ermdglicht das Bearbeiten der
Neigung der Schriftzeichen. Der Neigungswinkel kann
positiv (Neigung nach vorne), negativ (Neigung nach
hinten) oder null (Standard-Wert) sein.
Textneigungsgrad Null
Texétneigungsgrad Positiv
Textneigungagrad Wegakiy

Basis:Hohen-Verhiltnis

Mit dem Befehl Verhdltnis Basis: Héhe kann das
Verhiltnis zwischen Basis und Hohe eines Textes
bearbeitet werden: wird es vergroBert, behélt der Text
dieselbe Hohe, er wird jedoch breiter; wird es verkleinert,
verkiirzt sich der Text.

Sollte der Text nicht das gewiinschte Ausmal} einnehmen,
konnen wir durch Bearbeiten dieses Attributs und der
Hohe das gewlinschte Textprofil erlangen. Der

Standardwert ist 0.7.
Basis/Héhen—Verh#ltnis 0.5
Basis /Hoohen—Verh#dltnis 1
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Textursprung

Der Befehl Position ermoglicht es, den Ursprungspunkt
des Textes zu wihlen, der also Bezugspunkt fiir
Positionierungen ist. In BlueCAD Express konnen Sie
zwischen 9 Fangpunkten (Snap-Punkten) fiir das Textfeld
wihlen:

AHEEHEEHEHEHBH

Sollte z.B. als Ursprungspunkt der letzte in der Figur
angezeigte Punkt gelten, dann wiirde man den oberen
rechten Eckpunkt des Rechtecks als Positionier- und
Auswahlpunkt des Textes wéhlen.

Der Ursprungspunkt ist einer der Fangpunkte von
BlueCAD Express: es ist nimlich moglich, einen Snap auf
dem Ursprungspunkt des Textes zu aktivieren, indem vom
Kontextfenster Fangpunkte der Befehl Ursprung & erteilt
wird: dieser Befehl ermdglicht die Auswahl des
Orientierungspunktes flir Grundierungen, BemalBungen,
Blocke und Texte.

Die Standardposition des Textursprungs ist der linke
untere Eckpunkt.

Winkel

Mit Hilfe des Drehungsbefehls kann der Drehwinkel aus
Textlinie und x-Achse variiert werden.

N

~
\&Q)

e
Winkel O
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Zeilenabstand

Das Attribut Zeilenabstand betrifft nur mehrzeilige
Texteinschiibe. Der Abstand zwischen den Zeilen kann
hier definiert werden. Der Wert des Zeilenabstands
bestimmt den Freiraum, der zwischen zwei Zeilen
erscheinen soll.

Eé? ena eé%;ctnlgt ]l%%schrieben.

Dieser Text ist mit
Zeilenabstand 2 geschrieben.

Breitenfaktor

Unter dem Stichwort Breitenfaktor kann der Seitenabstand
zwischen den einzelnen Buchstaben des Textes eingestellt
werden.

Breitenfalktor 0O
Breitentaktor 1

Attribute der BemaBungen

Die spezifischen Attribute der Bemaflungen sind:

L 2R R R R JER R JEE JER JER JER JER R 4

Pfeiltyp

Bezugsabstand

Anzahl der Dezimalstellen

Obere Toleranz

Untere Toleranz

ISO Toleranz

Anzahl der Dezimalstellen der Toleranzen
Verhiltnis Pfeil: Texthohe

Farbe der BemaBBung

Farbe der Bezugslinien

Textfarbe

Farbe der Toleranzangaben

Attribute der Textteile der Bemalungen
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Unter den spezifischen Attributen der Bemafungen sind
insbesondere die Toleranzen hervorzuheben. Diese zeigen
die maximale Abweichung an, die eine gemessene
Dimension von den nominalen Dimensionen haben kann.
Es gibt zwei Toleranzen, eine obere und eine untere
Toleranz, die, falls anwesend, wie zwei Texte angezeigt
werden, wobei deren Schrifthohe zur Hohe des Malitextes
im Verhiltnis 0.45:1 steht.

80.00 15 Beide Toleranzangaben werden rechts

2Y-2Y .y vom Mafitext positioniert und zwar die
obere Toleranz oberhalb und die untere

Toleranz unterhalb davon. Wenn nur eine Toleranz

definiert wird, dann wird automatisch

die andere mit dem Wert 0 definiert, falls diese nicht

bereits definiert worden ist.

Die Befehle fiir die Einstellung der Toleranzen finden Sie

unter den Befehlen der BemafBungsattribute.
Pfeiltyp

Der Pfeiltyp definiert oder bearbeitet die Pfeilform der
gewihlten BemaBung. In BlueCAD Express stehen sieben
verschiedene Pfeiltypen zur Auswahl:

e et o

Bezugsabstand

Die Angabe des Bezugsabstands definiert oder verdndert
den Bezugsabstand der Bemafung. Ist ein positiver
Abstand eingestellt, wird der Abstand zwischen dem
Bezugspunkt und der Bezugslinie definiert (s. Schema). Ist
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ein negativer Abstand eingestellt, so definiert sein
absoluter Wert die Liange der Bezugslinien, die von der
MaBlinie ausgehen, von den bemafiten Punkten aber
abgetrennt werden. Diese Eigenschaft kann praktisch sein,
wenn die Orientierungslinien von den gemessenen
Elementen getrennt werden sollen.

80.00 . _ B0.00

Anzahl der Dezimalstellen

Anzahl der Dezimalstellen, die in der Bemaflung angezeigt
werden.

Obere Toleranz

Wert der oberen Toleranz der Bemafung.
Untere Toleranz

Wert der unteren Toleranz der Bemal3ung
ISO Toleranz

Unter diesem Stichwort wird die Toleranz der Bemaflung
gemal dem UNI-ISO-Code eingestellt.

Der Toleranzcode besteht in einer Zeichenfolge aus zwei
Untercodes, einer ein- oder zweistelligen
Buchstabenfolge, die die Position angibt, und einer Zahl,
die die Qualitdt bezeichnet.
Zum Beispiel: G6; G = Standort, 6 = Qualitit
ef0l; ef= Standort, 01 = Qualitit
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Position

Ein GroBbuchstabe zeigt an, dass ein Loch bzw. ein
konkaver Gegenstand bemal3t wird.

Ein Kleinbuchstabe zeigt an, dass eine Welle bzw. ein
konvexer Gegenstand bemal3t wird.

Die vorgesehenen Positionen sind: A, B, C, CD, D, E, EF,
F,FG,G,H, J,JS, K, M,N,P,R, S, T, U, V, X, Y, Z, ZA,
ZB, ZC fiir die Locher, und die entsprechenden
Kleinbuchstaben fiir die Wellen. Die Positionen bewegen
sich zwischen Positionen, die einem Ubermaf
entsprechen, und solchen, die einem Untermal
entsprechen. Ein Loch mit einer Position zwischen A und
H ist breiter, als sein Nominalwert besagt, eines zwischen
Jund JS hat die Toleranzen iiber und unter dem
Nominalwert, und ein Loch zwischen K und ZC ist enger
als der Nominalwert. Fiir die Welle gilt die
komplementére Situation: a bis h enger, j bis js enger bzw.
weiter, k bis zc weiter als der Nominalwert.

Qualitat

Zahlenwert, der gleich 01 ist plus einem Wert zwischen 0
und 17 fiir Objekte bis zu 500 mm; 6 bis 16 fiir Objekte
groflerer Ausmale.

Die Toleranzqualitdt 01 bedeutet
Hochprézisionsverarbeitung, Qualitit 17 steht fiir die
grobste Verarbeitung. Toleranzen bis zu Qualitdtswert 5
sind fiir Prazisionsinstrumente vorgesehen, Toleranzen bis
zu 11 fiir Teile, die angepasst werden miissen, Toleranzen
der oberen Qualitdtswerte fiir die Grobverarbeitung von
isolierten Einzelteilen.
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Anzahl der Dezimalstellen Toleranzen

Anzahl der Dezimalstellen, die in den Toleranzangaben
angezeigt werden.

Verhiltnis Pfeil: Texthohe

Definiert das Verhiltnis zwischen den Ausmallen der
Pfeile der BemaBung und der Buchstabenhohe der

BemaBung; der Standardwert betrégt 0,8.
80.00 80.00

Verhéltnis 0.8: Verhiltnis 2.0:

Farbe der Bemaflung

Stellt die Farbe der BemaBungslinie ein wie in der
Abbildung zu sehen.

=3 1=l

Farbe der Bezugslinien

Stellt die Farbe der Bezugslinien der BemaBBung ein wie in
der Abbildung zu sehen.

Farbe des Textes

Stellt die Farbe des Textes der BemaBung ein wie in der

Abbildung zu sehen.
80.00
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Farbe der Toleranzangaben

Stellt die Farbe des Textes der Toleranzangaben ein wie in
der Abbildung zu sehen..

+2,000
+1.000

Attribute der BemaBBungstexte

Fiir die BemaBungstexte gelten die selben
Attributkategorien wie fiir Texte im allgemeinen:
Schriftart, Hohe, Neigung, Verhdltnis Basis zu Hohe und
Breitenfaktor.

Vergessen Sie jedoch nicht, dass die allgemeinen
Textattribute und die spezifischen Attribute der
Bemafungstexte an unterschiedlichen Orten im System
gespeichert sind und deshalb jeweils fiir sich eingestellt
werden miissen.

Schraffurattribute

Die spezifischen Schraffurattribute sind:
¢ Schraffurtyp

¢ Neigung

¢ Schraffurlinienabstand

Schraffurtyp

BlueCAD Express stellt achtzehn verschiedenen
Schraffurtypen zur Verfiigung.

[ mm [ mmm | mm |
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Winkel

Gibt den Neigungswinkel der Schraffurlinien beziiglich
der x-Achse an.

— 7
Winkel o ——— Winkel 45 %

Schraffurlinienabstand

Stellt den Abstand der Schraffurlinien ein.

Linienabstand s ——— Linienabstand 10

71






Kapitel 5. Umformungen

Eine der Stirken von BlueCAD Express ist die
Leichtigkeit, mit der Zeichenelemente bearbeitet und
Zeichenoperationen wiederholt werden konnen. Die
Bearbeitungsoperationen sind aus dem Grunde so
problemlos, dass die grafischen Informationen vom
Programm in Zahlenform gespeichert sind. Zur
Ausfiihrung geometrischer Umformungen werden an den
Zahlen mathematische Operationen durchgefiihrt.

Geometrische Umformungsoperationen gestatten die
geometrische Gestalt der Zeichenelemente im Hinblick auf
bestimmte Kriterien zu bearbeiten. In diesem Kapitel
sollen die geometrischen Umformungsoperationen
Skalierung, Drehung, Verschiebung und Spiegelung
betrachtet und ihre Durchfiihrung mit BlueCAD Express
erldutert werden.

Umformungstypen

Die Umformung ist eine Operation, die einen
geometrischen Punkt in einen neuen geometrischen Punkt
iiberfiihrt; die Operationstypen, die diesem Kriterium
folgen, sind:

¢ Skalierung zu Punkt

¢ Drehung um Punkt

¢ Verschiebung

¢ Spiegelung an Gerade

Wird dann die geometrische Operation auf alle Punkte des
Zeichenelementes ausgedehnt, erhalten wir die
Umformung des gesamten Zeichenelements.
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Skalierung zu Punkt

_____________ Gegeben sind ein Punkt und ein

i : Zahlenwert. Alle Punkte des

: : grafischen Gegenstandes werden in
der Weise umgeformt, dass der
Abstand jedes einzelnen zu dem einen
Transformationspunkt um den
eingegebenen Zahlenwert skaliert
wird. In der Abbildung erscheint der Ausgangsgegenstand
gestrichelt, der Transformationspunkt ist der linke untere
Eckpunkt, der Skalierungswert ist 0,5. Der Befehl, der
diese Operation ausfiihrt, heiBt Skalieren il und findet
sich unter Menii: Umformen\Bewegen bzw. Kopieren bzw.
Strecken\Skalieren. (Erlduterungen zu den
Alternativbefehlen s.u.)

Drehung um Punkt

Bei dieser Operation sind ein Punkt
‘ . und ein Drehwinkel gegeben. Der
: l grafische Gegenstand wird um den
: * Punkt um den angegebenen Winkel
i gedreht. In der Abbildung
O erscheint der Ausgangsgegenstand
gestrichelt, der Transformationspunkt

(Drehmittelpunkt) ist der baryzentrische Mittelpunkt des
Quadrats, und der Drehwinkel betrégt 45°.
Der Befehl Drehen © findet sich unter Menii:
Umformen\Bewegen bzw. Kopieren bzw.
Strecken\Drehen.
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Verschiebung

Bei dieser Umformung sind zwei
Punkte anzugeben, die Richtung und
Lange der Bewegung definieren. Der
grafische Gegenstand wird dann
dementsprechend bewegt. Auf der
Abbildung erscheint der
Ausgangsgegenstand gestrichelt, die Bewegung ist durch
den Pfeil angegeben.

Der Befehl Verschieben= findet sich unter Meni:
Umformen\Bewegen bzw. Kopieren bzw.
Strecken\Verschieben.

Spiegelung an Gerade

Bei dieser Operation sind zwei
Endpunkte einer Linie anzugeben, die
als Spiegelungsachse fiir den zu
spiegelnden Gegenstand dient. In der
Abbildung erscheint der
Ausgangsgegenstand gestrichelt, die
aufrechte Linie ist die Spiegelungsachse, an der die
Spiegelung vorgenommen wird.

Der Befehl Spiegeln b findet sich unter Meni:
Umformen\Bewegen bzw. Kopieren bzw.
Strecken\Spiegeln.

Nach dieser Einfiihrung in die verschiedenen Arten der
Umformungsoperationen miissen wir uns deren
Anwendung genauer ansehen. Bei jedem
Umformungsvorgang gilt es nimlich zu entscheiden, ob
der Ausgangsgegenstand nach seiner Umformung neben
dem Zielgegenstand fortbestehen soll (Kopie), oder ob er
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mit der Herstellung des Zielgegenstandes verloschen soll
(Bewegen). AuBlerdem muss entschieden werden, ob die
Umformung auf alle Punkte des Gegenstands angewendet
werden soll oder nicht (Strecken).

Der letztgenannte Befehl, das Strecken, ist eine
Sonderform des Befehls Bewegen. Der grafische
Ausgangsgegenstand verlischt durch die Operation, aber
die Umformung wird nicht auf alle seine Punkte in
gleicher Weise angewandt..

Kopieren und Bewegen von Zeichenelementen

In BlueCAD Express gibt es zwei grundlegende
Operationsweisen der geometrischen Umformung, die mit
der Fahigkeit des Programms zusammenhéingen, die
Befehle entweder auf die bereits ausgewihlten
Zeichenelemente anzuwenden oder die Auswahl der
Elemente nach der Befehlserteilung vorzunehmen.
Nehmen wir eine einfache Operation als Beispiel, das
Kopieren eines beliebigen grafischen Gegenstandes. Im
Falle, dass der Gegenstand iiber den Befehl Auswahlen &
(Menti: Bearbeiten\Auswdhlen) bereits ausgewdhlt worden
ist, wird interaktiv fortgefahren:

e Der Einfachheit halber gehen wir hier von einem einfachen
grafischen Gegenstand aus; das Gesagte gilt aber auch fiir
mehrere gleichzeitig ausgewihlte Zeichenelemente.

1. Offnen Sie durch einen Klick auf die rechte Maustaste das
Kontextmenti, 6ffnen Sie das Untermenti Kopieren, und wihlen
Sie den Befehl Verschieben =.

2. Tragen Sie per Mausklick den ersten der Transformationspunkte
auf der Bildflache ein; bewegen Sie nun den Cursor iiber die
Bildflache, fiihren Sie die Kopie des ausgewihlten Gegenstands
bereits mit iiber die Bildflache. Sie haben so bereits eine
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Vorschau auf das Resultat der Verschiebung und brauchen den
kopierten Gegenstand jetzt nur noch durch einen weiteren
Mausklick, ndmlich den zweiten Transformationspunkt, an der
gewiinschten Stelle ,,abzusetzen®.
Auf diese Weise erhalten Sie eine Kopie des ausgewihlten
Gegenstands, die in Bezug auf das Original entsprechend
dem durch die zwei Punkte definierten Vektor auf der
Bildflache verschoben erscheint.

Verfahren Sie hingegen ohne vorgeschaltetes Auswiéhlen
der Zeichenelemente, miissen Sie zunédchst die Art der

Umformung einstellen und diese dann auf die grafischen
Objekte anwenden; hierbei handelt es sich somit um den

nicht-interaktiven Modus.

1. Geben Sie den Befehl Verschieben = (Menii:
Umformen\Kopieren\Verschieben) ein.

2. Tragen Sie die zwei Endpunkte des Verschiebungsvektors auf der
Bildflache ein.

3. Waihlen Sie den grafischen Gegenstand aus. Durch die Auswahl
des Gegenstandes wird der Befehl an dem ausgewihlten
Gegenstand sofort ausgefiihrt.

s An diesem Punkt werden Sie bemerken, dass auch nach
erfolgter Umformung des ausgewéhlten Zeichenelements
das Programm auf der Statuszeile immer noch die Auswahl
eines Elements verlangt. Sie kdnnen also bei dieser
Vorgehensweise die eingestellte Umformungsoperation auf
jedes beliebige Zeichenelement anwenden und die
Operation dabei beliebig oft wiederholen.

I Es ist zu bemerken, dass die Befehle auf den Untermeniis
Kopieren, Bewegen, Strecken dieselben sind. Die Befehle
stellen die Umformung ein; jedoch wenden sie je nach dem
Unterment, {iber das sie erreicht werden, ein
unterschiedliches Umsetzungskriterium an.
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Wie Sie sehen, erhalten Sie mit beiden Methoden das
gleiche Ergebnis; die Methoden sind je nach den
personlichen Bediirfnissen des Anwenders unterschiedlich
einsetzbar. Der interaktive Modus bietet wahrend der
Operation durch die Bildschirmprojektion einer Vorschau
eine unmittelbare Ansichtskontrolle. Er ist die fiir einen
intuitiven Arbeitsstil angemessenere Variante.

Der nicht-interaktive Umformungsmodus ist ein
geometrisch strengeres, weniger intuitives Verfahren.
Dafiir ist die Operation wie oben erklart beliebig
wiederholbar. In diesem Modus sind dariiber hinaus die
Operation Strecken (Menii: Umformen\Strecken) und der
Befehl Kombinieren ¥ (Menii: Umformen\Kombinieren)
aktivierbar.

Was fiir das Verfahren Kopieren gesagt wurde, gilt ebenso
fiir das Bewegen mit dem Unterschied, dass hier die
Ausgangsgegenstinde, an denen die Umformung
vorgenommen wird, durch die Operation geldscht werden.

Zeichenelemente strecken

Soll die Umformung nicht an allen Punkten des grafischen
Gegenstandes gleichermaBlen umgesetzt, so kann der selbe
auch gestreckt werden. Strecken bezeichnet eine
Operation, die nur auf nicht-interaktivem Wege
durchgefiihrt werden kann, die somit also zu Anfang der
Operation eingestellt werden muss. Das liegt daran, dass
der Streckbefehl keine Auswahl eines Zeichenelements
erfordert. Der Befehl wird durch die Einstellung der
Umformungsart im ersten Schritt und die Auswahl einer
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rechteckigen Zone der Zeichnung im zweiten Schritt
durchgefiihrt.

Auf den folgenden Abbildungen konnen Sie die Wirkung
des Streckens auf den Kolben in der Zeichnung erkennen.
Die Umformung ist die durch den Vektor bestimmte
Verschiebung, die Zone, auf die die Streckung angewandt
werden soll, ist die Basis des Kolbens.

s~ Beachten Sie bei der Operation, wie sich der Wert der
BemaBung dndert. Nach der Streckung ist der Wert hoher,
der BemaBungsbefehl trigt der geometrischen Anderung des
Zeichenelements automatisch Rechnung.

265.99

Die Umformung, in unserem Falle die Verschiebung, ist
hier nur auf die konstitutiven Punkte des grafischen
Gegenstandes innerhalb des markierten Rechtecks
angewandt worden. Die konstitutiven Punkte eines
grafischen Gegenstandes sind die Punkte, durch deren
Definition dieser gezeichnet worden ist, im vorliegenden
Beispiel sind das die Eckpunkte.
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Kapitel 6. Drucken

Mit BlueCAD Express angefertigte Zeichnungen konnen
mit jedem beliebigen von Windows verwalteten Drucker
ausgedruckt werden. Es sei daran erinnert, dass zu den
Windows-Druckern hier auch die Plotter zu zdhlen sind,
die in dem selben Modus eingerichtet sind.

Der Druck ist auch wihrend der Arbeitssitzung moglich,
so dass eine Zeichnung ausgedruckt werden kann, an der
gerade gearbeitet wird.

Zur Vertiefung der einzelnen Funktionen wird auch in
diesem Kapitel auf die BlueCAD Express Online-Hilfe
verwiesen.

Druckeinstellungen

Die Druckeinstellungen umfassen alle Optionen, mit deren
Hilfe in allen Einzelheiten bestimmt werden kann, auf
welche Weise die Zeichnung gedruckt wird.

Vor dem Druck einer Zeichnung sind einige Angaben zu
machen: Malleinheit, Skalierung, Papierformat,
Linienstirke usw. sind zu bestimmen; alle zusammen
machen die Druckeinstellungen der Zeichnung aus.
BlueCAD Express speichert diese Einstellungen mit der
Zeichnung, so dass der Benutzer die Zeichnung bei Bedarf
stets wieder so ausdrucken kann, wie er sie bereits
eingerichtet hat.

Wird gewiinscht, die Druckphase dauerhaft einzurichten,
um sich wiederholende Drucksituationen ohne unnétigen
Zeitverlust zu bewiltigen, so kann man mit BlueCAD
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Express eine einmal definierte Druckeinstellung speichern
& Einstellngen speihen.. || um spater auf sie zuriickzugreifen
& Erschngendiven |y sie automatisch einrichten zu lassen.

Die Kontrolle der Druckeinstellungen erfolgt iiber das

Fenster Druckeinstellungen B} (Menii: Datei\Seite
einrichten).

T
Crucker [558% | ipionen | Avacht | Virschas
Douchiien
Bopmemal. 44 [210 2 257 v |
Bopniibe [aracin & simentazon =]

janemm« A C Guetoma

Pirdes Druckblat

Linix iz Hmm Bectr % = nm

G [l 2w e [im e [ Einsirrgen tlinen
=
o dhbrschen | 7 ke Stasdertebaren

Wie man sieht, ist das Fenster Druckeinstellungen in
mehrere Seiten unterteilt, deren jede einzelne Zugang zu
Optionen verschafft, die untereinander logisch korrelieren.

Im Fenster wird eine Darstellung des Druckblattes mit
einem Rechteck, das alle sichtbaren Zeichenelemente
enthélt, angezeigt. Anhand dieser Vorlage ist es moglich,
die Art, wie die Zeichnung gedruckt wird, zu
kontrollieren.

Falls keine Zeichenelemente angezeigt werden, erscheint
das Blatt weil3. Handelt es sich um eine mehrfache
Fensteransicht, dann wird die Einteilung der
Zeichenfliache in verschiedene Fenster angezeigt.

Sehen wir uns nun die Seiten des Druckeinstellungen-
Fensters genauer an.
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Drucker

Drnucker
Harme: IIIl' Deshlet 500 'I

Norrm Tosbe. WP Dk st 500

Plag LPTI:
Kol
on

B Deshreemgerchalion.
Onsckerhet
 Milatsr 2
FF Faitiges Pagiat | |

Auf dieser Seite kann der Drucker, der benutzt werden
soll, ausgewihlt und — nach den ihm jeweils eigenen
Moglichkeiten — eingestellt werden.

I Etwaige Anderungen wirken sich nur auf das
Druckprogramm fiir Zeichnungen aus, die
Systemeinstellungen bleiben davon unbetroffen.

Bei der Einrichtung kann die metrische (Millimeter) oder
anglo-amerikanische Malleinheit (Zoll) eingestellt werden,
die dann fiir alle MaB3e im Druckeinstellungen-Fenster gilt.

Unten auf der Seite kann die Farbe des Druckpapiers
ausgewahlt werden; die Ausgangsfarbe ist Weil3. Im Fall
einer anderen Farbe modifiziert BlueCAD Express in
Abhingigkeit von der Farbe des Untergrunds die
Farbigkeit der Zeichenelemente.

.
Seite
Drucklatt
Eapisfomat R
Papierzuiubr; \assean of almeritazion =
:I N 43 Quertomal
Rlindes Desckblatr
Lk pz e Bechix 35 =]
Oben  [igz  Zme Unlen  [1155  Hmm
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Diese Seite dient zur Einrichtung des Druckblatts; das
Format kann aus der Liste der auf dem jeweiligen Drucker
zugelassenen Formate ausgewihlt und die Orientierung
des Blatts bestimmt werden.

EiEn Das Druckblatt ist in der Vorschauzone
des Fensters als weil3e rechteckige Flache
angezeigt, das rote Rechteck zeigt die

' gegenwirtig giiltige Einstellung der
Druckrander.

Die Vorschau stellt ausschlieBlich die
Dimensionen dar, die die Zeichnung auf
dem Druckblatt einnimmt; die Zeichnung
erscheint als hellblau gefiilltes Rechteck. Diese Funktion
ist hilfreich bei der Einstellung der Skalierung, wenn
niamlich vor dem Druck kontrolliert werden soll, ob die
Zeichnung zur Génze auf dem Druckblatt zur Ansicht
gelangt.

Optionen
Absolut
I~ chraffureri r |1— = |1— mm
I Funkde c[ = | m
I Testhihe r |1— = |1— mm
I Hohe Bemabung [ |1— = |1— mm
[ Linientypen [
I Linienstake |1—
nzsigen
¥ Alles [ | Kreise ¥ Eemafiunmen
1| Blccke I¥ | Keaelschmiie: | Spline
¥ | Furkie ¥ | Schrafien ¥ | Fobirien
| Lirier [ Tzt [ Efimzn

Diese Seite beinhaltet Optionen, die zur Skalierung und
selektiven Ansicht von Teilen der Zeichnung
Gebraucht werden.
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Normalerweise werden alle Zeichenelemente geméal der
weiter unten erlduterten Skalierungseinstellungen
gedruckt. Hier kdnnen Sie jedoch fiir bestimmte grafische
Gegenstinde oder Attribute eine andere Skalierung
eingeben, eine absolute oder eine relative, deren
Bedeutung von Fall zu Fall differiert.

In der linken Spalte sind die Typen von Zeichenelementen
und Attributen aufgefiihrt, fiir die eine abweichende
Skalierung eingestellt werden kann. Ist der jeweilige Typ
in dem daneben stehenden Késtchen nicht mit einem
Hdikchen versehen, wird der entsprechende Typ in der
allgemeinen Skalierung ausgedruckt, andernfalls ist die
Skalierung, die in den rechts befindlichen Feldern definiert
ist, aktiviert. Zwei Skalierungstypen sind moglich:
absolute und relative Skalierung.

Mit Hilfe dieser Optionen ist es z.B. mdglich, beim
Ausdruck einer Zeichnung die Schrifthdhe der Texte, den
Linienabstand der Schraffuren oder die Lénge der
Linienfragmente eines besonderen Linientyps eigens zu
bestimmen.

Zur Vertiefung dieses Themas sei abermals auf die
BlueCAD Express Online-Hilfe verwiesen.

Das Feld Anzeigen gestattet, die Typen von
Zeichenelementen auszuwéihlen, die gedruckt werden
sollen. Ist der erste Punkt A//es angekreuzt, werden alle
Zeichenelemente gedruckt. Ansonsten werden nur die
Zeichenelemente gedruckt, deren Késtchen mit dem
Hdikchen gezeichnet sind.
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Ansicht

Optimale Skalierung: 2 50655363
I |
I™ Ausgewshite Einheiten drucken
=

™ Gedreht 0 I

™ Druckkieuzchen

I™ Rander ™ Einfarbig

&y o Cim £k

. Lalie oy Lo}

In dieser Sektion konnen die Druckskalierung und andere
Ansichtsoptionen eingefiigt werden. Die Zeichnung kann
auf drei verschiedene Weisen gedruckt werden:

¢ So wie sie ist. In diesem Modus wird die Zeichnung auf
dem Blatt so gedruckt, wie sie auf dem Bildschirm
abgebildet ist — bis auf etwaige Anpassungen, die den
unterschiedlichen Dimensionen der Zeichenfldche von
BlueCAD Express und des Druckblatts geschuldet sind.
Umfasst die Bildschirmansicht mehr als ein Fenster, ist
dieser Modus der einzige verfiigbare. Bei nur einem
Bildschirmfenster ist es aulerdem moglich:
. die Zeichnung auf dem Druckblatt beliebig zu

drehen;
. die Zeichnung auf dem Druckblatt zu zentrieren;
. die Zeichnung auf dem Druckblatt nach Belieben

zu bewegen; hierzu wird das Rechteck, das im
Vorschaufeld die Zeichnung auf dem Druckblatt
reprasentiert, mit der linken Maustaste angeklickt
und bei gehaltener Taste auf dem Blatt bewegt;

. den Ursprung des Zeichenblatts auf dem
Ursprung des Druckblatts zu positionieren.
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e Als Optimales Fenster. In diesem Modus wird die Zeichnung auf
dem Blatt zentriert; es wird automatisch der Skalierfaktor
gewihlt, bei dem die Zeichnung die ganze Nutzfliche des Blattes
einnehmen kann. In diesem Modus ist eine Drehung der
Zeichnung auf dem Blatt moglich.

e  Mit einem definierten Skalierungs-Faktor. In diesem Modus wird
das Feld der MaB3einheiten aktiviert, da neben dem Skalierfaktor
angegeben werden muss, welcher realen MaB3einheit die nicht
spezifizierte MaBeinheit der Bildschirmzeichnung entsprechen
soll. Der Skalierfaktor kann im entsprechenden Fenster sowohl
als Zahl als auch im Verhéltnis der Formate x/y oder x:y
angezeigt werden. Es wird dann automatisch das gewéhlte Format
erkannt. Auch in diesem Modus ist Zentrieren, Drehen,
Verschieben oder Auf-den-Ursprung-Bringen der Zeichnung
moglich.

= Falls das Rechteck mit den sichtbaren Zeichenelementen

nicht sichtbar ist, bedeutet das, dass ein zu grofer
Skalierfaktor benutzt wird. Im Gegenteil, wenn das
Rechteck auf einen Punkt reduziert ist, so bedeutet das,
dass ein zu kleiner Skalierfaktor benutzt wird.

Normalerweise wird der Druckbefehl auf die ganze
Zeichnung angewandt, fiir die somit alles bisher Gesagte
zu den Ansichtsoptionen gilt. Es ist jedoch auch moglich,
nur einen Teil der Zeichnung zu drucken, insbesondere
den durch den Auswahl-Befehl k& (Menii:
Bearbeiten\Auswihlen) vor Offnung des
Druckeinrichtungsfensters markierten Teil.

Ist ein Haken vor dem Eintrag Ausgewdhlite Einheiten
drucken, werden nur die ausgewdhlten Teile gedruckt; die
Ansichtsoptionen gelten in dem Fall entsprechend nur fiir
die markierten Elemente der Zeichnung.
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Druck der Zeichnung

Durch den Befehl Drucken & (Menii: Datei\Drucken)
wird die Zeichnung an den Drucker gesendet.

Der Druck ist bis in alle Einzelheiten durch die zum
Zeitpunkt des Drucks giiltigen Druckeinstellungen
bestimmt. Es muss also auch der Drucker, der zur
Anwendung gelangt, in den Druckeinstellungen
eingegeben sein.
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Kapitel 8. Konfiguration von BlueCAD
Express

Eines der Merkmale von BlueCAD Express ist, dass es
dem Benutzer eine den eigenen Erfordernissen angepasste
Konfigurierung ermdglicht.

Anpassen der Benutzeroberfliche

Die Benutzeroberflache von BlueCAD Express verfiigt
iiber eine Reihe von Werkzeugleisten, iiber die die Befehle
des Programms aufrufbar sind.

Im Lieferzustand des Programms sind nicht alle
Werkzeugleisten sichtbar, sondern nur diejenigen mit den
Grundbefehlen. Um eine Werkzeugleiste zur Ansicht zu

bringen:
v Standardzati 1 Mit der rechten Maustaste die
T Werkzeugleiste anklicken, im
Auswa Schnellauswahlmenii die
o Werkzeugleiste auswihlen, die
v Kisiso angezeigt oder verborgen werden soll.
= 2::::“"95” 2 Wenn die gewiinschte Werkzeugleiste
v Bemaiung beaibsiten nicht im Menii aufgefiihrt ist,
~ E:E::” Anpqssen wihlen, Werkzeugleisten .
o anklicken und Qas Hakchen neben die
gewiinschte Leiste setzen.
=

Zum schnellen Verbergen einer mobilen Werkzeugleiste
reicht auch ein Klick auf dem Schlief3en-
Schalter der Leiste.

~ Fangpunkle

L@ A R A e

Die auf diese Weise zur Ansicht
gebrachte Werkzeugleiste erscheint als mobile Leiste, sie
kann beliebig auf dem Bildschirm bewegt werden oder
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auch an den Rindern des Arbeitsfensters von BlueCAD
Express andocken. Es kann auch noch eine weitere
Werkzeugleiste unter der Titelleiste, an den Seiten oder
am unteren Rand eingerichtet werden. Wenn Sie eine
mobile Werkzeugleiste anklicken und mit gehaltener
Maustaste an den Rand des Fensters ziehen, dockt diese
am Rand an.

Um den Inhalt der Werkzeugleisten anzupassen oder um
neue anzulegen, benutzen Sie das Fenster Anpassen
(Menti: Werkzeuge\Anpassen).

[tk smugleriee | Befehis | Dpsicnen |

Anlegen einer neuen Werkzeugleiste

BlueCAD Express wird geliefert in der Standard-
Konfiguration der Werkzeugleisten, in der die Befehle
nach einer logischen Anordnung verteilt sind. Der
Benutzer ist aber frei, diese Anordnung vollig zu
veridndern, sei es, indem er die einzelnen Befehle zwischen
den bereits existierenden Werkzeugleisten verschiebt, sei
es, indem er neue Werkzeugleisten schafft, in die er dann
die Befehle einfiigt.

Um eine neue Werkzeugleiste anzulegen:

1. Offnen Sie das Fenster Anpassen (Menii: Werkzeuge\Anpassen)
auf der Seite Werkzeugleisten.
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2. Kilicken Sie auf Neu... , dabei wird ein Dialogfenster aufgerufen,
das nach dem Namen fragt, unter dem die einzurichtende
Werkzeugleiste gefiihrt werden soll. Wihlen Sie einen noch nicht
verwendeten Namen, und geben Sie OK ein.

3. Nun ist die Werkzeugleiste schon in der Ansicht da, sie ist aber
noch leer, da noch kein Befehl eingefiigt worden ist.

Bearbeitung einer Werkzeugleiste

Um die Befehle innerhalb der Werkzeugleisten zu
verschieben oder neue einzufiigen, wird gleichfalls mit
dem Anpassen-Fenster gearbeitet.

Zunichst muss die in Frage stehende Werkzeugleiste zur
Ansicht gebracht werden; dies geschieht durch Anklicken
des Namens der Werkzeugleiste im Menii Werkzeugleiste:
mit Erscheinen der Leiste auf dem Bildschirm wird ein
Hékchen am Eintrag im Menii gesetzt.

Nun konnen die einzelnen
weisEme ] lCcONS Mit der Maus

- I innerhalb einer Leiste, aber

[V Standardzahl

i acer auch zwischen
verschiedenen Leisten

I Buswahl

bewegt werden.

Soll ein und der selbe Befehl in mehreren Leisten
erscheinen, muss die Operation von der Befehle-Seite des
Anpassen-Fensters gestartet werden. Hier sind, nach
Kategorien geordnet, alle Befehle von BlueCAD Express
aufgelistet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Befehlsschalter mit den Icons innerhalb der
Werkzeugleisten, 6ffnet sich das Kontextmenti, das
weitere Bearbeitungsfunktionen zur Verfiigung stellt, u.a.
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auch die Funktion, die die Ansichtsmodalitit der einzelnen
Iconschalter dndert.

5]

Elimina
| Nome: &Ferster

| v Stie predefinita

Sola testo (Sempre)

Solo testo (nei Menu)
Immagine g testo

T2l Uy s

BlueCAD Express konfigurieren

Zahlreiche Funktionen von BlueCAD Express konnen den
Bediirfnissen des jeweiligen Benutzers angepasst werden,
indem die Konfigurationsoptionen genutzt werden. Um zu
diesen Optionen Zugang zu erhalten, ist das Fenster
Optionen (Menii: Werkzeuge\Optionen) zu 6ffnen.

Dptionen
Fangpurkte | Mabeinheien | Dig - Dt
Algemein fnsicht | Dateien | Rester

F
[Hmtalgvund 7 [ 7] Auswahl [120 wm |2

Feedback
I¥ Auswahl von Einheit I¥ Komplettes Echa

I~ Anlegen Einheit

~Ansicht
I¥ Linienstaiken I~ Schnellansicht Lirienstéiken
I Bilder I¥ Nichtdefiniette Bldcke

Sichtbarkeit der Blockkomponenter
@ Layer des Blocks @ e s B s
oK | asbechen | 7o |

Das Fenster besteht aus mehreren Seiten, die die Optionen
nach Oberbegriffen unterteilen.

Allgemein

Auf Arbeitslayer kopieren
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Ist hier ein Hékchen gesetzt, werden die Umformungen
einer grafischen Einheit automatisch auf dem aktiven
Layer ausgefiihrt, das bedeutet, dass, wenn die Einheit
eine andere Layerzugehorigkeit als den aktuellen
Arbeitslayer hat, die bewegte oder kopierte Einheit
beziiglich der Ursprungseinheit ihr Layerattribut dndert.
Fehlt das Hikchen, behalten die Einheiten thren
Ursprungslayer.

Layerfarbe

Ist hier ein Hékchen gesetzt, wird die Farbe eines Layers
zur Farbe des Arbeitslayers, sowie der Layer aktiviert
wird. Andernfalls bringt der Wechsel des Arbeitslayers
keine Anderung des Attributs Farbe mit sich.

Niedrige Prizision

Ist hier ein Hiakchen gesetzt, wenden die Berechnungen
der Geometrie eine niedrige Prézisionsstufe an. Diese
Option ist niitzlich, wenn Zeichnungen anderer Formate
gelesen werden miissen, die in der Darstellung der
Geometrie eine geringe Anzahl von Dezimalstellen
verwenden. Sie garantiert, dass zwei aufeinanderfolgenden
Elemente einer Zeichnung auch nach der Konvertierung
noch als aufeinanderfolgende erscheinen (was fiir das
Einfiigen von Schraffuren wichtig sein kann).

Unter normalen Umstdnden empfiehlt es sich, diese
Option zu deaktivieren, um in hochstmdéglicher Priazision
zu arbeiten.
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Ton

Ist hier ein Hékchen gesetzt, wird das Tonecho des
Programms aktiviert, das ansonsten nicht zu horen ist. Das
Tonecho erklingt immer dann, wenn ein Punkt auf der
Zeichenfliche ausgewdhlt wird und immer wenn das
Programm die Ausfiihrung eines Befehls abschlief3t, die
langer als 15 Sekunden gedauert hat.

Ansicht
Auswahl von Einheiten

Ist hier ein Hékchen gesetzt, verfarbt sich, wird von
BlueCAD Express eine Auswahl verlangt, zur
Hervorhebung das Zeichenelement, auf das der Cursor
gefithrt wird; dabei nimmt es die Farbe an, die in dem
Auswahlfeld Farben eingegeben ist.

e Es empfiehlt sich, auf den Gebrauch dieser Option zu
verzichten, wenn der Rechner nicht ausreichend schnell ist.

Erstellen von Einheiten

Diese Option ist besonders fiir das interaktive Erstellen
einer Zeichnung wichtig. Ist die Erstellung von Einheiten
aktiviert, bringt der Cursor — im Falle, dass die Eingabe
eines Punktes oder die Auswahl eines Gegenstands zur
interaktiven Erstellung einer Zeichnung (vgl. Kap.5)
verlangt wird - eine dynamische Vorschau des grafischen
Gegenstands, der gerade in Bearbeitung ist, zur Ansicht.
Ist die Option deaktiviert, erscheint nur der Cursor.
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Diese Option ist besonders fiir noch weniger erfahrene
Anwender niitzlich, da sie wahrend der Arbeitsphase die
Ansicht des moglichen Ergebnisses der Zeichenoperation
vorwegnimmt und so zur Anschaulichkeit des
Arbeitsprozesses wesentlich beitragt.

e Es empfiehlt sich, auf den Gebrauch dieser Option zu
verzichten, wenn der Rechner nicht ausreichend schnell ist.

Komplettes Echo

Ist hier ein Hékchen gesetzt, reproduziert das Echo, das
beim Bewegen der Gegenstinde mit dem Cursor entsteht,
auch im Falle komplexer grafischer Einheiten wie Texte
und Blocke, die Einheiten in vollstindiger Zeichnung.
Andernfalls erscheint lediglich ein Rechteck mit den
Ausmalen der markierten Einheit. Die Deaktivierung
dieser Option kann die Umsetzung der Befehle
beschleunigen, z.B. wenn es um den Umgang mit Blocken
groflerer Ausmalfle geht.

= Es empfiehlt sich, auf den Gebrauch dieser Option zu
verzichten, wenn der Rechner nicht ausreichend schnell ist.

Linienstirken

Ist hier ein Hékchen gesetzt, werden die Zeichenelemente
mit ihrer Linienstirke abgebildet, andernfalls werden sie
in Linienstirke 1 abgebildet. Auf den Druck wirkt sich
diese Einstellung nicht aus, dort bleibt die in der
Zeichnung definierte Linienstirke erhalten.

e Die Deaktivierung dieser Option kann sinnvoll sein, wenn
die Zeichengeschwindigkeit erh6ht werden soll oder andere
Erfordernisse der Ansicht vorliegen.
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Bilder

Hier kénnen Hintergrundbilder zur Ansicht gebracht
werden. Diese Einstellung wirkt sich auch auf den Druck
aus.

Schnellansicht Linienstirken

Diese Option kann nur bei aktivierter Linienstérkenoption
gewihlt werden. Sie vereinfacht die Linienstiarken > 1,
indem sie diese ohne Unterschied als Linienstéirke 2
abbildet.

e Die Deaktivierung dieser Option kann sinnvoll sein, wenn
die Zeichengeschwindigkeit erhoht werden soll oder andere
Erfordernisse der Ansicht vorliegen.

Nicht definierte Blocke

Ist hier ein Hékchen gesetzt, werden die nicht-definierten
Blocke durch ein grafisches Symbol dargestellt, das den
Namen des Block anzeigt. Andernfalls wird ein solcher
Block selbst bei gegebenem Ansichtsbefehl nicht
angezeigt.

= Die Deaktivierung dieser Option kann sinnvoll sein, wenn

die Zeichengeschwindigkeit erhoht werden soll oder andere
Erfordernisse der Ansicht vorliegen.

Layer des Blocks

Diese Option bezieht sich auf Blocke. Ist hier ein Hikchen
gesetzt, wird das Zeichenelement zur Ansicht gebracht,
wenn der Block, dem es angehort, sichtbar ist. Das
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bedeutet, dass, wenn der Block sichtbar ist, er in seiner
Ganzheit gezeichnet ist.

Layer des Zeichenelements

In dieser Option wird das Zeichenelement nur sichtbar,
wenn gleichzeitig der Layer des Blocks, dem es angehort,
und der Layer, dem das Zeichenelement selbst angehort
sichtbar sind. Diese Option kann in bestimmten
Situationen niitzlich sein zur Ansicht nur eines Teils des
Blocks, indem schlicht auf die Sichtbarkeit der Layer
eingewirkt wird.

Dateien
Beschreibung nicht-gebrauchter Blocke entfernen

Setzen wir hier das Hékchen, werden die Beschreibungen
nicht-gebrauchter Blocke beim Abspeichern auf Dateien
im BCD- oder DIS-Format nicht gespeichert.

= Diese Option hat keine Wirkung auf die gespeicherten
Informationen.

Sicherungsdateien anlegen

Ist diese Option aktiviert, wird bei jedem Abspeichern
einer Zeichendatei die jeweilige Vorgingerversion
iiberschrieben und dem Namen ein .BAK angehéngt.
Ein Beispiel:
Zeichnung.bcd wird umbenannt in Zeichnung.bed.bak.
Zeichnung.dwg wird umbenannt in Zeichnung.dwg.bak.

Beachten Sie, dass auch die alte Namenserweiterung
erhalten bleibt, wodurch zum einen das Wiederfinden
erleichtert ist und zum anderen die Mdglichkeit einer
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parallelen Speicherung ein und derselben Zeichnung in
verschiedenen Formaten gegeben ist.

Druckeinstellungen von der Zeichnung iibernehmen

Die Druckeinstellungen werden mit der Zeichnung im
Format .BCD gespeichert. Bei Aktivierung dieser Option
werden die Druckereinstellungen einer Zeichnung im
.BCD-Format automatisch aus der Zeichnung entnommen.
Andernfalls bleiben die zuletzt eingegebenen
Druckereinstellungen bestehen.

Automatisches Speichern aktivieren

Diese Option sieht das automatische Abspeichern der
aktuell bearbeiteten Zeichnung vor, dabei wird eine
Notfallkopie der Datei angelegt. Die Aktivierung dieser
Funktion bietet eine hohere Sicherheit fiir die sich in
Bearbeitung befindenden Zeichnungen. So kann auch im
Fall eines Stromausfalls oder einer Fehlfunktion des
Betriebssystems oder des Programms die verloren
geglaubte Zeichnung als Notfallkopie wiederhergestellt
werden.

Dateiname
Name inklusive Pfad der Datei, auf die das automatische
Speichern angewandt werden soll. Die Datei muss das

Format .BCD haben, andernfalls wird dieses Format
eingerichtet.
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Abspeicherungsfrequenz

Zeitintervall in Minuten, in dem die automatische
Notfallspeicherung stattfindet.

I Je hoher die Frequenz ist, desto sicherer sind Sie vor
Datenverlust. Andererseits ist zu bedenken, dass wahrend
des Speicherns die Befehle von BlueCAD Express
deaktiviert sind; im Falle komplexer Zeichnungen kann
diese Operation einige Sekunden erfordern.

Raster
Sichtbares Raster

Hier kann das Raster auf der Zeichenflache sichtbar bzw.
unsichtbar gemacht werden.

Linienabstand

Gestattet die Einstellung der Rasterdichte:

X=: Linien- bzw. Punktabstdnde des Rasters entlang der x-
Achse

Y=: Linien- bzw. Punktabstinde des Rasters entlang der y-
Achse

Gleiche Linienabstinde auf x- und y-Achse
Ist diese Option aktiviert, wird das Eingabefeld fiir den y-

Wert deaktiviert und der x-Wert fiir beide Achsen
angenommen.
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Rasterfarbe

Hier kann die Farbe des Rasters ausgewidhlt werden.
Fangpunkte

Automatischer Snap

Diese Option definiert, welche Typen (Punkt, End-,
Schnitt-, Mittel-, Ursprungs-, Rasterpunkt) Fangpunkte fiir
den Automatischen Snap werden konnen. Ist der jeweilige
Punkt mit Hékchen versehen, wird er den in Frage
kommenden Fangpunkten zugerechnet. Wenn sich der
Cursor liber die Zeichenfldche bewegt, wird, wenn der
Snap aktiviert ist, in jedem Augenblick der jeweils nidchste
der auf diese Weise eingerichteten Fangpunkte ermittelt.
Voriibergehend kann diese Einstellung benutzt werden,
indem gleichzeitig mit der Punkteingabe per Cursor die
Shift-Taste gedriickt wird: der automatische Snap wird
dadurch aktiviert.

Modus Orthogonal

Wihrend der Eingabe eines Punktes ist dieser durch den
unmittelbar vor ihm eingegebenen Punkt gebunden und
zwar so, dass er sich in Bezug auf diesen nur in
Horizontal- oder Vertikalrichtung bewegen kann. Die
Bewegung des Cursors bestimmt die Position unter der
genannten Auflage.

Diese Option kann bei Bedarf nur zeitweilig aktiviert
werden, indem wihrend der Punkteingabe die
Steuerungstaste gedriickt wird.
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MafBeinheiten
Fiir die MaBeinheiten sind folgende Optionen vorgesehen:
Lineareinheiten

Bestimmt die Notierung der Zahlen (auler Winkelmale);
die Stichworte (Dezimal, Engineering, Architectural,
Bruchzahl, Wissenschaftlich) sind einander
ausschlieBende Alternativen.

Winkeleinheiten

Bestimmt die Notierung der Winkel. Die Stichworte
(Dezimalgrade, Grade/min/sec, Zentesimalgrade,
Radianten) sind einander ausschlieBende Alternativen.

Dezimalzahlen

Bestimmt die Einstellung der Stellen nach dem Komma.
Das Eingabefeld zeigt die Stellen nach dem Komma an
(bis zu 8).

Die Option Uberfliissige Nullen streichen rundet die Zahl
an der letzten Stelle hinter dem Komma, die nicht gleich
Null ist.

DWG - DXF
Schriftversion
Fiir beide Formate sind die folgenden in den

Auswabhlfeldern aufgelisteten Versionen verfiigbar:
R2.5,R2.6,R9, R10, R12, R13, R14, 2000.
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Es handelt sich um die Versionen von AutoCAD, mit
denen das Programm kompatibel ist. Ferner wird mit
dieser Option die Version gewahlt, mit der die
Speicherung der Dateien in DXF- oder DWG-Format
erfolgen soll.

DXF binar

Fiir das DXF-Format existiert ein bindres Datenformat,
das mit dieser Option aktiviert werden kann.
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Glossar

2D

Die Geometrie ist im CAD-
System mit den Koordinaten x
und y dargestellt. Der Bildschirm
sieht aus wie eine Kopie des
Zeichenblattes, auf dem
gezeichnet wird. Alle Ansichten
miissen unabhéngig voneinander
gezeichnet werden.

2D

In einem solchen CAD-System
wird die Geometrie mittels
Punkten (Koordinaten x, y)
dargestellt. Es werden aber
Hilfsmittel angeboten, um die
zweidimensionale Geometrie so
zu projezieren, daf3 ein
dreidimensionaler Effekt erreicht
wird.

3D

Die Einheiten basieren auf
Punkten, welche den drei
Koordinaten x,y und z
entsprechen. In diesem Fall
verfiigt das Programm {iber
dreidimensionale Einheiten und
verschiedene Aussichten (oder
Darstellungen von verschiedenen
Beobachterstandpunkten).

3D Eisendraht
(Wireframe)

3D Zeichnung, wo die Kanten
(Schnittlinie zweier Oberflachen),
die von Segmenten einer
Kurvenlinie oder einer Geraden
dargestellt werden, die
sichtbarsten Elemente neben den
Punkten sind. Dies verleiht der
Zeichnung ein stilisiertes
Aussehen.

3D Modell
Modell in dem das Objekt Breite,
Léange und Hohe aufweist.

3D: Projektion in 2D

Einige CAD-Systeme in zwei
Dimensionen erlauben auf einer
2D Zeichnung dieselben
Verarbeitungen zu verrichten, die
auf Papier Isometrien und
Perspektiven ermdglichen.

A

Absolute
Koordinaten

Koordinaten beziiglich des
Ursprungs (Nullpunkt).

ANSI

American National Standards
Institute. Eines der wichtigsten
und bekanntesten Institute auf der
Welt fiir die Standardisierung.
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Auch im Bereich der Software
aktiv.

Ansicht

In einigen Cad-Systemen ist es
moglich, mittels Namensgebung,
eine Ansicht zu speichern, bzw.
welcher Teil der Zeichnung
sichtbar sein soll, dessen
Orientierung, welche Layers
sichtbar sind u.s.w. Anhand des
Namens kann diese Ansicht rasch
aufgerufen werden und dies
beschleunigt die Arbeit.

Ansicht, GroRe der

Gibt an, welcher Teil der
Zeichenfldche auf der Ansicht zu
sehen sein soll; das ermdglicht die
Verdnderung des MaBstabs.

Ansicht,
Neuberechnung der

Nach diversen
Zeichenoperationen auf der
Zeichnung, etwa der Veranderung
von Zeichenobjekten, kann es
notwendig sein, den Bildschirm
zu reinigen und die Zeichnung
neu aufzubauen. Dies geschieht
durch Erteilen dieses Befehls.

Ansicht, Parameter
der

Parameter welche die Ausmale,
den Drehwinkel beziiglich des
Orientierungssystems, aktive
Layers, Farbe und andere
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Eigenschaften einer Ansicht
erteilen.

Anwendung

Komplex von Programmen oder
Anwenderprogramm, das bei
Aktivitdten, wie
Textverarbeitung, Verarbeitung
von Nummern, Tabellen,
Graphiken und Computer-
Zeichnung von Hilfe ist. Unter
diese Kategorie fallen auch
Interpreterprogramme von
Makrobefehlen, eine der
schnellsten Methoden um die
Produktivitdt zu verbessern.

ASCII

Steht fiir American Standard
Code for Information Interchange.
Ist wahrscheinlich die
meistverwendete Methode fiir die
Zeichendarstellung bei
Computern. Der Computer stellt
jedes Zeichen mit einem Code
von 8 Bit dar.

Assoziative
BemaRung
(Associative

dimensioning)

Dank dieser Eigenschaft des CAD
werden die BemafBlungen
automatisch dem Variieren der
Zeichenelemente, auf das sie sich
beziehen, angepalit und erneuert.



Assoziativitat
Beziehung zwischen zwei
geometrischen Einheiten, von
denen eine Vater und die andere
Sohn genannt wird. Beispiel:
Bemaffung und gemessenes
Element.

Attribute

Wort, Nummer oder Satz, die
einer Einheit zugeordnet werden
und zur Definition und
Beschreibung dieser dienen.
Beispiele von Linientypen:
krdftig, Typ, Farbe, Dicke.
Beispiele von Textattribute:
Héhe, Breite, Ausmayfs, Neigung
und Schriftart.

Auflosung

Gibt die Anzahl der Bildelemente
an, aus denen der Bildschirm
besteht. Bei einer Pixelanzahl
zwischen 1024*768 und
1280*800 sprechen wir von einer
hohen Auflosung, bei einer
Anzahl zwischen 1280*800 und
2048*2048 von einer sehr hohen
Auflésung und bei groBBeren
Werten von einer tiberaus hohen
Auflosung.

Auswahlfenster
Methode um ein oder mehrere
Objekte auf der Zeichnung durch
anklicken zu selektieren: die vom
Cursor wihrend des Driickens
und Loslassens der Maustaste
angezeigten Pixel sind

entgegengesetzte Eckpunkte einer
viereckigen Haftstelle auf dem
Bildschirm.

B

Back up
(Sicherheitskopie)

Es wird empfohlen
Sicherheitskopien zu erstellen, um
eventuellen Schiaden der
Arbeitskopie vorzubeugen.

Befehl

Signal fiir den Computer, das mit
einem der moglichen
Eingabegerite erfolgt. Der Befehl
verlangt vom Computer das
Ausfiihren der gewihlten
Aktivitt.

BemaRung
(Dimensioning)

Jede geometrische Einheit besitzt
einen MaBtext, der die
Dimensionen mifit. Man
unterscheidet zwischen: MaBlinie
Grundlinie, MaBtext
(Grapikelemente der Bemafung).
Die Grundlinien sind zwei kurze
Segmente, welche die zwei
Punkte anzeigen, zwischen denen
die Bemafung stattgefunden hat.
Die MaBlinie ist ein Segment das
parallel zur Grundlinie und der
gemessenen Dimension liegt. Der
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MafBtext zeigt das Mal3 der
Dimension an.

Betriebssystem

Ist der wichtigste Bestandteil des
Software, ohne den der Computer
unbenutzbar wire. Das
Betriebssystem ist ein Programm,
das die Funktion des Computers
selbst steuert und fiir dessen
Interaktion mit dem Benutzer, den
Programmen und den
Peripheriegeriten verantwortlich
ist.

Bereinigung der
Uberschneidung
(Intersection
CleanUp)

In den CAD-Programmen
ermoglicht dieser Befehl nach
erfolgter Selektion von zwei sich
schneidenden Elementen, das
Loschen derjenigen Teile, die sich
auflerhalb des Schnittpunkts oder
der Schnittlinie befinden.

Bezier-Kurven

Kurve, die durch vier Punkte
bestimmt wird: zwei Endpunkte
und zwei Punkte die die
Kriimmung bestimmen. Diese
Kurven werden bei industriellen
Zeichnungen, z.B. Design von
Personenkraftwagen benutzt.
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Bezugskoordinaten

Koordinaten beziiglich eines
gegebenen Orientierungspunktes.

Bibliothek von
Figuren oder

Blocken

Speicherfeld, in das der CAD
Benutzer graphische Einheiten,
die haufiger benutzt werden,
kopieren und sammeln kann.
Diese Speichermethode
ermoglicht rasches Aufrufen der
gespeicherten Einheiten.

Binary

Vom Computer benutztes
Darstellungssystem von Zahlen
und Buchstaben, das auf 0 und 1
basiert. Alle Nummern werden
vom Dezimalsystem ins
Binédrsystem umgerechnet.

Bit
Zeichen mit zwei moglichen
Zustanden (0 oder 1).

Bitmap

Zeigt eine Menge von Werten an,
die den angenommenen Wert
(Farbe) jedes Bildschirmpunktes
beschreiben. Z.B., wenn ein
Bildschirm aus 600*800 solcher
Punkte besteht, braucht es eine
Anzahl von 4.8E5 Werten.



Bitmap, Format
Format in dem ein Bild
gespeichert wird, dessen Position
und Farbe der Pixel des
Bildschirms. Nehmen wir z.B. an,
daB3 das Bild aus einem einfachen
Segment besteht, dabei wird die
Position aller Bildelemente
gespeichert. Dieses Format
braucht viel Speicherplatz, aber
vor allem erteilt es keine
geometrischen Informationen: es
ist ndmlich nicht moglich den
Computer zu befragen wie lang
das Segment ist.

Block (Symbol,
Block, Cell)

Zeichenelement das aus einer
Gruppierung von mehreren
graphischen Einheiten besteht und
dem ein Name zugewiesen wird.
Somit kann der Block auf andere
Zeichenflachen kopiert werden,
durch einfaches Anklicken des
Blocks in der Bibliothek, wobei
Orientierung und Dimensionen
angegeben werden.

Byte

Einheit von 8 Bits.

C
CAD

Steht fir Computer Aided Design,

d.h. Computerunterstiitztes
Zeichnen. Darunter versteht man

ein Computersystem, das es
ermdglicht, Bilder und
Zeichnungen zu manipulieren
Zeichnungen zu erzeugen und
Zeichnungen zu bearbeiten. Diese
Aktivitit kann mit verschiedenen
Eingabegeriten erfolgen
(Tastatur, Maus, Graphiktablett);
es ist aber auch moglich
numerische Daten einzugeben
und dem Computer das Zeichnen
zu liberlassen. Eine andere
Moglichkeit wire, mit
entsprechenden Geriten
(Videokamera, Scanner ), das
Bild auf die Festplatte zu
libertragen und zu bearbeiten.

CAE

Steht fiir Computer Aided
Engineering. Man versteht
darunter ein integriertes System,
das die Funktionen von Cad und
Cam, der Kostenanalyse, das
Planen der Produktion, die
Spezifikation der anzuwendenden
Materialien und die
Qualitdtskontrolle koordiniert.

CAM

Akrostichon fiir Computer Aided
Manufacturing oder Computer
Aided Mapping. Zeigt einen
weiteren Automatisierungs- und
Kontrollvorgang des Projekts an.
Die Zeichnungen und CAD-
Informationen werden mit
Informationen tiber den
Arbeitsprozefl angereichert, in
dem sie direkt Informationen fiir
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die Gebrauchsmaschinen
erzeugen. Das bedeutet den
Gebrauch einer Datenbank, von
der der Benutzer Angaben des
Produkts und numerische
Kontrollsequenzen zur
Maschinenkontrolle u.s.w.
erzeugen kann.

CD-ROM

Digitales Datenspeichergerét von
groBer Kapazitdt. Steht fiir
Compact Disc, Read Only
Memory.

Clipboard

Speicher, der zeitweise Daten
enthélt, die von einem Programm
zum anderen iibergeben werden.

Computer

Gerit zur Datenverarbeitung (rohe
Daten werden in Informationen
umgewandelt), wobei 2 Typen zu
unterscheiden sind: Analog- und
Digitalverarbeitung.

Coprozessor

Prozessor mit geringeren
Kapazitdten als dem
Hauptprozessor, mit dem er
parallel zusammenarbeitet. Einige
Aktivitéten Tibt er aber effizienter
aus als der Hauptprozessor.

CPU (Central
Processing Unit)

,,Gehirn“ des Computers.
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Darstellung durch
Bereichsgrenzen
(Boundary)

Eine der drei Hauptmethoden zur
Darstellung von Kérpern in
dreidimensionalen (3D) CAD-
Systemen. Enthélt die
Beschreibung jeder Flache, Kante
und Spitze. Die Beziehungen
zwischen den Einheiten werden
durch Hinweise (Pointer)
bestimmt.

Darstellungsfeld
(Viewport)

Cad-Systeme ermdglichen eine
mehrfache Fensteransicht. Dieser

gleichzeitige Anzeigebereich wird
Viewport genannt.

Datei

Eines der wichtigsten von einem
Betriebssystem verwalteten
Objekte sind die Dateien. Eine
Datei besteht aus Daten, die von
einem Programm erzeugt werden.
Diese Daten stehen
normalerweise auf einem
Speichermedium. Die Daten
konnen Zahlen oder Buchstaben
sein, die vom entsprechenden
Programm interpretiert werden.



Datenbasis
(Database)

Strukturierte Sammlung von
Daten. Eigenschaft jedes
Verwaltungsprogramms der
Datenbasis (auch Motor der
Datenbasis genannt): rasches
Sichten der Datenmenge, dessen
Umformung und das Antworten
auf detaillierte Informationen von
Seiten des Benutzers (query).

Datentyp (Data type)
Definiert den Datentyp in einer
Variablen, sei es ein Zeichen, eine
ganze Zahl oder eine
wissenschaftliche Angabe.

Default

Wert, Attribut oder Option, vom
Computer im Fall fehlender
Eingabeparameter, angenommen.

Dezimalwinkel
Malfeinheit der Winkel, wobei der
Vollwinkel immer 360 Grad
besitzt, aber dessen Bruchteile in
Dezimalbriichen und nicht mehr
in Minuten oder Sekunden
eingeteilt sind. Z.B. 125.541.

Dialogfenster

Fenster fiir den
Informationsaustausch zwischen
Computer und Benutzer bei den
Betriebssystemen mit graphischer
Schnittstelle.

Display Adapter
Siehe Graphikkarte.

Doppelklick (Double
Klick)

Zweimaliges Driicken auf
dieselbe Maustaste. Meistens wird
dadurch ein anderer Befehl erteilt
als beim einmaligen Klicken der
Maustaste.

Drag & Drop (Click
and Drag,
Selektieren und
Ziehen)

Driicken einer Maustaste und
gleichzeitiges Ziehen, dann
positionieren und dieTaste
auslassen.

Drehung

Verschiebung, wobei sich alle
Punkte eines Korpers drehen, im
gleichen Orientierungssystem und
mit dem gleichen Winkel.

Disk Kontroller
Elektronische Karte fiir die
Kontrolle und das exakte
Funktionieren des
Kommunikationsprotokolls
zwischen Computer und
Peripheriegeriten.

Drucker

Es gibt verschiedene
Druckerarten: Nadeldrucker
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verfiigen tiber Nadeln, die iiber
ein Farbband auf das Papier
schlagen und dort durch ihre
Punkte bestimmte Formen und
Buchstaben zusammensetzen.
Diese Art von Druckern sind
relativ billig, ziemlich laut und
von befriedigender Qualitat.
Tintenstrahldrucker spritzen
winzige Tintentropfchen auf das
Papier. Es handelt sich um leise
Drucker, die Bilder in guter
Qualitit erzeugen. Laserdrucker
verwenden einen Laserstrahl, um
ein Bild zu erzeugen. Der
Laserstrahl trifft auf eine
fotoempfindliche Trommel und
erzeugt einen elektrisch
aufgeladenen Punkt, auf dem
schwarzer Toner haftenbleibt.
Ausgezeichnete Druckqualitit
und leise Arbeitsweise.
Thermotransferdrucker arbeiten
mit Erhitzung, die eine Art Tinte
auf Wachsbasis auf das Papier
schmilzt. Ermdglichen einen
optimalen Farbeinsatz.

DXF

Drawing eXchange Format. Eines
der meist verwendeten, von
AutoCAD definierten, Export-
Formate einer technischen
Zeichnung.

E
Einheit

Gleichbedeutend mit Element
oder Objekt, das vom Rest der
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Zeichnung getrennt und auf dem
Bildschirm selektiert werden
kann.

Export

Dateniibergabe von einem
Programm zu einem anderen.
Normalerweise ist eine
Konvertierung notig.

F

Fenster (window)
Teil des Bildschirms in einem
Betriebssystem mit graphischer
Schnittstelle.

Festplatte
Siehe Hard disk.

Flache
Das Mal} einer Oberflache.

Floppy disk
(Diskette,
Minidiskette)

Kleiner magnetischer Datentrager
zur Speicherung von Informatio-
nen (bis zu 1,4 MByte).

Format

Anzahl von Konventionen und
Regeln die bei der Kodierung und
Erstellung von Dateien zu
beachten sind, damit der
Computer korrekt arbeitet.



Format Raster
Ahnlich wie das Format Bitmap,
gibt normalerweise an, daf3 die
Datei mit Hilfe eines Scanners
erstellt wurde.

Funktionstaste
(Schnelle Wahl)

Taste oder Tastenkombination,
die benutzt wird, um dem
Computer einen komplexeren
Befehl zu erteilen, wie etwa eine
Subroutine, ein Makro oder ein
Dienstprogramm, oder um das
Benutzen der Maus wihrend der
Arbeitssitzung zu vermeiden.

Ganze Zahl

Positive oder negative Zahl ohne
Komma (Gegenteil von
Bruchzahl).

Glattung (Chamfer)

Prozedur bei der zwischen zwei
sich berithrenden Segmenten ein
drittes eingeschoben wird: wenn
es sich um zwei Segmente
handelt, dann wird ein geneigtes
Segment eingefligt; wenn es sich
um zwei Ebenen handelt, dann
wird eine geneigte Ebene
eingefiigt.

Gleitpunktdarstel-
lung (floating point)

Methode zur Darstellung der
Nummern in einem Computer.
Jede Nummer wird in die Form

(Mantisse* 10 Hochzahl)
konvertiert. Diese Methode
ermoglicht auch Dezimalzahlen
zu verwenden, die iiber die
Grenze des Computers fiir die
ganzen Zahlen hinausgeht.

Grad eines
Polynoms

Grofite Potenz eines Polynoms.
Z.B.: bei (x5 + 3x*+ 5x3 + 7x2 +
8x +5) ist der Grad 5. Der Grad
einer Spline-Funktion ist fiir
dessen Definition wichtig, da er
dessen Kriimmumg veréndert.

Graphikkarte
Elektronische Karte, die der
Bildschirmkontrolle und dem
periodischen Auffrischen eines
Bildes dient.

Graphiktablett
(Digitizer)

Ein Digitizer oder Graphiktablett
hat eine flache Oberfliche, auf der
ein Positionierungsgert
eingesetzt wird. Ahnelt einer
Maus, ist aber komplexer: Ein
Tablett benutzt entweder ein
Raster von eingelassenen Dréhten
oder ein Lichtraster, das von
LED-Dioden erzeugt wird. Diese
Steuereinheiten stellen die
Position des Stifts fest, entweder
durch Einlesen der Signale in den
Stift, oder durch Durchbrechen
der Lichtstrahlen. All dies
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ermoglicht das Benutzen des
Bildschirms wie ein Zeichenblatt.

Graphisches
Attribut

Es definiert numerisch die
graphischen Eigenschaften eies
Zeichenelements: z.B. Farbe,
Liniendicke, Linientyp, Lange,
U.S.W.

Graphischer
Coprozessor

Ist dem mathematischen
Coprozessor dhnlich. Dient der
CPU zum Erstellen der
Zeichnungen.

Grundierung
(Schraffur,
Hatching)

EbenmiBige Fléache, in der sich
regelméBig angeordnete Linien,
Segmente oder Symbole befinden,
welche bei Befehlserteilung eine
gewiinschte Flache deckt.
Grundierungen werden z.B.bei
mechanischen Zeichnungen
verwendet, um verschiedenartige
Techniken anzuzeigen (Erstellen
von geographischen Karten mit
Rechner) oder im Digital
mapping, um verschiedene
Oberflachen anzuzeigen
(pfliigbar, baumartig, Schlagholz,
Weide...).
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Grundlinie
Siehe Bemaffung.

Grundsatzpro-
gramm

Darunter versteht man den
Komplex Computer-
Peripheriesysteme-
Betriebssystem.

GUI: Graphical User
Interface
(Benutzeroberfla-
che)

Teil des Betriebssystems fiir die
Beziehung zwischen Benutzer
und Computer in einer
interaktiven Verarbeitung. Ersetzt
die ,,Kommandozeile* bereits seit
einigen Jahren. Es ist hdufig
notwendig die Befehle mit der
Maus zu erteilen, was mehr Zeit
in Anspruch nimmt, als iiber die
Tastatur.

H
Haftstelle (Trap)

Wenn auf dem Cursor ein Quadrat
mit einem Kreuzchen erscheint;
das geschieht beim Selektieren
eines Zeichenelements. Das
Element wird dann selektiert,
wenn es sich innerhalb der
Haftstelle befindet und dann die

1. Maustaste geklickt wird.



Haken

Symbol das anzeigt, daf} eine
Wahl derzeit aktiv ist, wird im
Menii und in den Hakenkéstchen
verwendet.

Hard disk

Wichtigster Datentréger, der sich
tiblicherweise im Inneren des
Computers befindet. Ein Teil
davon kann zeitweilig verwendet
werden, um zu geringen RAM
Speicherplatz zu ergénzen.

Hardware

Alle physischen Bestandteile
eines automatischen
Verarbeitungssystems, u.z.
elektronische, mechanische und
magnetische Einheiten.

Hintergrundverar-

beitung

Handhabung, die der Computer
unabhéngig von den laufenden
Aktivitidten vornimmt.

Ikone (Ilcon)

In einem Betriebssystem mit
graphischer Schnittstelle ist die
Ikone ein kleines Bild, auf dem
der Cursor der Maus positioniert
werden kann. Die Ikone ist einem
Befehl oder einer Funktion
zugeordnet und der Druck der
Maustasten (oder der

Eingabetaste Enter) bestimmt die
Ausfiihrung des zugeordneten
Befehls.

Importieren (Import)
Datenzufuhr von einem
Programm auf ein anderes.
Normalerweise muf} dieses
konvertiert werden, da
verschiedene Programme anders
Informationen kodieren.

Interaktiv

Die interaktive Verarbeitung
besteht aus einem steten Dialog
zwischen Benutzer und
Computer.

ISO

International Standard
Organization. Wichtige
internationale Organisation zur
Kontrolle der Standardisierung.

K
K (Kilo)

Vorzeichen einer Malleinheit,
zeigt die Multiplikation von 1000
an. Z.B. 2 Kkalorien sind dasselbe
wie 2000 Kalorien. Im Fall von
Computer-bytes, 1 Kbyte steht fiir
1024, d.h. 219 byte.

Kartesische
Koordinaten

Koordinatensystem das aus einem
Paar von senkrechten Achsen mit
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Eckpunkt im  Ursprungspunkt
besteht. Die Position eines
Punktes im Orientierungssystem
wird mit einem Zahlenpaar
angezeigt, das den Abstand des
Punktes vom Ursprung lings der
Achsen angibt.

Klick

Nicht wiederholtes Driicken einer
Maustaste.

Kontexthilfe ( F1)

Hilfsprogramm, das rasch
Informationen iiber einen Befehl
oder eine Funktion erteilt;
dadurch wird das Nachsehen im
Index tiberfliissig.

Konfiguration file
(config.sys)

Datei die dem Betriebssystem in
der Startphase der Arbeitssitzung
anzeigt, mit welchen Geréten
gearbeitet wird (z.B. Drucker,
Bildschirm, Speicher u.s.w.).

Koordinaten

Eine Anzahl von Nummern, die
einen Punkt im Feld (in 3D) oder
auf der Ebene (in 2D)
lokalisieren.
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Kopie mit
geradliniger

Anordnung

Befehl zur schnellen Erzeugung
einer rechteckformigen
Mehrfachkopie eines graphischen
Objekts. Dies erfolgt ldngs einer
Geraden mit gleichen Absténden.
senkrechtformig.

Kopie mit
kreisformiger

Anordnung

In diesem Fall erfolgt die
Erzeugung der Kopien des
Objekts mit gleichen Abstdnden
oder reguldren Winkeln langs des
Kreisbogens.

Kopie mit linearer
Anordnung

Methode zur Erzeugung von
Mehrfachkopien. In diesem Fall
befinden sich die Objekte
gleichmédBig aufgeteilt auf einem
Segment der Geraden.

Kreisbogen

Teil des Kreisumfanges, das sich
zwischen zwei Punkten
(Endpunkten) befindet.

Kreisumfang
Geschlossene Linie, die alle
Punkte enthélt, die denselben
Abstand (Radius) von einem
Punkt haben (Zentrum).



L

LAN (Local Area
Network)

Netz von Computern mit
beschréankter geographischer
Erweiterung. Das Netzwerk wird
mit Hilfe einer Verkabelung
hergestellt, ohne mit einem
Modem an das 6ffentliche
Telefonnetz angeschlossen zu
werden.

Layer (Level)

Bei allen Cad-Systemen ist es
moglich Zeichenelemente auf
verschiedene Ebenen oder
Transparente aufzuteilen, wobei
jede davon bestimmte graphische
Informationen, je nach Wunsch
des Benutzers, enthalten soll. Z.B.
bei einem Gebaudeprojekt, konnte
man verschiedenen Layern die
Pléne der einzelnen Stockwerke
zuteilen. Dasselbe gilt fiir die
Elektroinstallationen oder die
Wasserverrohrungen. So konnen
also die Zeichenelemente auf
verschiedene Layers aufgeteilt
werden und je nach
Notwendigkeit einzeln oder
gemeinsam mit den anderen
angezeigt oder auch gedruckt
werden.

Linienkette

Verbindung mehrerer
aneinanderliegender Segmente.

Linientyp

Attribut fiir die Darstellung einer
Linie. Z.B. kontinuierliche Linie,
Strichlinie, Punktlinie u.s.w.

M
M (Mega)

Vorzeichen einer Mafleinheit,
zeigt die Multiplikation von 106
an. Z.B.: 1 MMeter ist gleich
1.000.000 Meter. Ist die
Vorzeichen byte, dann wird mit
1048576 multipliziert.

Makro

Makros sind grundsétzlich nichts
anderes als Befehlsdateien. Im
Unterschied zu Befehlsdateien
konnen Makros jedoch interaktiv
aufgezeichnet werden. Bei
Makros geniigt es, ein
Verzeichnis zu erzeugen, in dem
sich das Makro befindet, und
danach gibt man den
Makronamen wie einen Befehl
ein. Das richtige Anwenden
dieser Option kann die Arbeit
verbessern.

Maus

Geriit, das die Position des
Cursors kontrolliert. Die Maus
besteht aus zwei oder drei Tasten
mit denen Befehle erteilt werden.
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Mehrbenutzerbe-
trieb

Ein Betriebssystem das es
mehreren Benutzern gleichzeitig
ermdglicht die Betriebsmittel des
Systems unter dessen Kontrolle
(um Interferenzen oder Fehler zu
vermeiden) zu benutzen.

Minidiskette

Magnetische Platte, die mit einer
Schutzschicht umgeben ist; wird
zum Speichern von Informationen
benutzt.

Modul

Ein logisch definierter Teil eines
groferen Software-Pakets.

Multitasking

Fahigkeit des Betriebssystems mit
mehreren Programmen
gleichzeitig zu arbeiten, wobei die
Betriebsmittel des Systems (CPU,
Speicher, Drucker) eingesetzt
werden.

Multithreading

Ein ,,Thread* besteht aus einer
Sequenz von Instruktionen. Bei
einem Computer bedeutet ,,
Multithreading* die Fahigkeit
eines Betriebssystems gleichzeitig
mehrere Threads durchfiihren zu
konnen.Nachrichtenfldache

Teil der Bildschirmfliche fiir die
Ansicht von Nachrichten fiir den
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Benutzer oder Befehle von
Promptu.s.w.

N

Neigung des Textes

Neigungswinkel der Buchstaben
beziiglich der Schriftstellung.

Netzwerk (Network)
Mehrere Computer die aneinander
so angeschlossen sind und
miteinander verkehren, daf} sie
gegenseitig Informationen und
Betriebsmittel austauschen
konnen.

Normale (ortogonal,
rechtwinklig)

Alle Linien, die, wenn sie sich
schneiden einen rechten Winkel
bilden.

Normalisierung

Bei CAD-Programmen bedeutet
Normalisierung, daf} die
Dimensionen und Mafwerte
automatisch bereits festgesetzte
Werte annehmen.

P

Parallelport

Bevorzugter Kanal zur raschen
Datentiibertragung vom und fiir
den Computer. Mit diesem Gerét



werden mehrere Bits gleichzeitig
iibertragen (siehe Serieller Port).

Pixel

Steht fiir PICture Element. Ein
Bild, das auf dem Bildschirm
eines Computers gezeigt wird,
besteht immer aus kleinen
Punkten, wobei jeder Punkt als
Pixel bezeichnet wird.

Plotten

Druck mit Plotter.

Plotter

Notwendig fiir den Ausgang der
Zeichnung auf Papier. Es gibt
zwei Arten von Plottern:
Vektorielle und Matrixplotter.
Vektorielle Plotter zeichnen
Linien, wahrend Matrixplotter
Punkte zeichnen. Es gibt drei
Arten von Drucktechniken.
Trommelplotter arbeiten
vektoriell und kénnen komplexe
Zeichnungen mit Farben und in
groflen Ausmaflen erzeugen. Bei
dieser Plotterart wird das Blatt auf
einer Rolle eingespannt und lauft
unter den Stiften durch. Bei
Flachbettplottern wird der Stift
langs der X-Achse bewegt,
wihrend er in der Y-Achse von
einem beweglichen Wagen
kontrolliert wird. Normalerweise
hat diese Art von Plottern kleine
Ausmale. Elektrostatische Plotter
erzeugen Zeichnungen, bei denen
Punkte auf Papier gesetzt werden,
das elektrostatisch geladen

worden ist. Diese Geriite arbeiten
sehr rasch, haben aber keine
besonders hohe Auflosung.

Polare Koordinaten
Dieses Koordinatensystem besteht
aus einem Ursprungspunkt und
einer Halbgeraden, auf der sich
dieser Punkt befindet. Die
Position eines beliebigen Punktes
auf der Ebene wird mit einem
Winkel und einem Abstand
berechnet. Der Punkt befindet
sich auf der Halbgeraden mit
einem Ende im Ursprung, wo sie
den angezeigten Winkel mit der
Orientierungs-Halbgeraden
einnimmt sowie den richtigen
Abstand.

Programm

Sequenz von Anweisungen in
»Computersprache®.

Prompt

Nachricht, die der Computer
ausgibt, um anzuzeigen, daf er
frei fiir neue Befehle ist.

R
RAM

Random Access Memory.
Fliichtiger Speicher mit
Schnellzugriff, auf dem der
Benutzer seine Daten speichert
und der Computer diese
verarbeitet.
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Raster

Unter diesem Begriff versteht
man eine Reihe von Punkten, die
regelmiBig in Richtung der X-
Achse und der Y-Achse verteilt
sind. Ein Raster ist eine
Darstellungshilfe (dhnlich wie
Millimeterpapier), was bedeutet,
daB seine Verwendung die
Zeichnung selbst nicht bertihrt.

Regelmaliges
Vieleck

Beim regelméBigen Vieleck sind
alle Seiten gleich lang und alle
Winkel gleich grof3. Jedes
regelméBige Polygon hat einen
inneren Kreisumfang, der alle
Seiten in dessem Mittelpunkt
beriihrt, und einen dulleren
Umfang, der alle Eckpunkte
bertihrt.

ROM

Read Only Memory. Permanenter
Nur-Lese-Speicher, der dem
Computer eine Reihe von
Basisinformationen erteilt, die
benotigt werden, wenn der
Computer eingeschaltet wird.

S

Scanner

Eingabegerit von Bildern. Das
Bild auf Papier wird auf einer

Spule aufgerollt, sodaBl es von
einer Videokamera gelesen
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werden kann; gleichzeitig wird es
digitalisiert, ins Format Bitmap
konvertiert und an den Computer
gesendet.

Schnittstelle
Stellt den Kontakt zwischen zwei

Einheiten dar, sei er logisch oder
physisch.

Schraffurlinienab-
stand

Linienabstand einer Grundierung.

Schriftart (Font)

Definierter Stil fiir eine
Zeichenreihe.

Schwerpunkt
Massenzentrum eines Systems,
das aus einer endlichen Anzahl
von Punkten mit derselben Masse
besteht.

Segment

Teil einer Geraden zwischen zwei
Punkten auf derselben.

Serieller Port

Anschluf oder
Ubertragungskanal iiber den der
Computer Gruppen von 8 Bit
(jedes mal 1 Bit) sendet.

Sexagesimaler Grad
Gewohnliche Mal3einheit wo der
Vollwinkel 360 Grad besitzt und
ein Grad 60 Minuten hat, von



denen jeder in 60 Sekunden
geteilt wird. Z.B.: 75 28' 52".

Signifikante Ziffern
Ziffernummern nach dem
Dezimalpunkt, die vom Rechner
beriicksichtigt werden.

Skalierung (Scaling)
Befehl,der es ermoglicht die
Dimensionen eines Gegenstandes
zu dndern, durch Multiplizieren
eines Faktors, sobald der
Benutzer die Koordinaten (x, y
und z) seiner Punkte angegeben
hat. Die Skalierung wird
gleichformig genannt, wenn der
Skalierfaktor fiir alle
Dimensionen derselbe ist,
ansonsten handelt es sich um eine
ungleichférmige Skalierung.

Snap (Fangpunkt)
Eine der meist verwendeten
Optionen eines CAD-Systems.
Unter Snap versteht man ein
automatisches Anhédngen des
Cursors an die ihm naheliegendste
Einheit, die der Benutzer gewahlt
hat; z.B. der Mittelpunkt eines
Segments, der Kreismittelpunkt,
ein Rasterknoten, u.s.w.

Snap-Punkt
Punkt der vom Programm fiir die
Snap-Aktivititen benutzt wird.

Software

Alle Programme die im Speicher,
RAM oder Massenspeicher des
Computers vorhanden sind.

Spiegelung
(Mirroring)

Befehl, der das automatische
Erstellen des symmetrischen
Zeichenelementes zu einem
anderen mit Hilfe der Achse
ermoglicht; bei 3D Systemen auf
einer Ebene.

Spline

Befehl der zum Zeichnen einer
Kurve verwendet wird, die durch
eine Serie von Punkten bestimmt
ist. BlueCAD Express benutzt fiir
diesen Befehl kubische
Polynome.

S_;andort Verandern
(Ubersicht, Pan)

Befehl zur Ansicht einer
Zeichnung. Verschiebung
derselben auf dem Bildschirm in
der gewollten Richtung, um
verschiedene Portionen
anzuzeigen.

Stapeldatei

Datei, die eine Liste von Befehlen
des Betriebssystems enthélt; wird
auf diese Datei zugegriffen, dann
erteilt der Computer nacheinander
diese Befehle. Das ist eine
Methode, um die Serie der
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Befehle nicht jedesmal extra
eingeben zu miissen.

Statusleiste
Bildschirmzone, die allgemeine
Informationen der aktuellen
Zeichnung erteilt, wie
Zeichenname, Arbeitslayer,
Farbe, aktuelle Koordinaten des
Cursors, u.s.w.

Strecken (Stretch)
Befehl durch den ein
Zeichenelement verdndert wird,
mittels Streckung eines
Eckpunkts, so wie vom Benutzer
angegeben.

Syntax

Name fiir die genaue Struktur
eines Befehls, um vom Computer
verstanden zu werden.

System

Siehe Grundsatzprogramm.

T

Tastatur

Das meist verwendete
Eingabegerit. Bei jedem
Tastendruck wird ein 8-Bit-Code
erzeugt, der normalerweise
mittels des Standard Codes ASCII
den alphanumerischen Charakter,
wie vom Computer verlangt,
kodiert.
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Textformat ASCII
(ASCII text)

Bei einer solchen Datei wird
jeder Charakter mit nur 7 Bits
dargestellt, wobei nur 128
Charakter darstellbar sind. Dieses
Format garantiert eine bessere
Ubertragung der Dateien von
einem Computer zum anderen.

U

Umformung

Anderung der Zeichenelemente
durch Verschiebungen,
Drehungen, Skalierungen und
Spiegelungen.

\'

Vektorenformat

Format das von den CAD-
Systemen benutzt wird, fiir
welche geometrische
Informationen wesentlich sind.
Bei Speicherung eines Kreises hat
es keinen Sinn die Position der
angehorigen Pixel zu kodieren, da
beim Wechsel der Ansicht alles
neu verarbeitet werden miifite. Es
geniigt den Mittelpunkt und den
Radius des Kreises, die einzig
ndtigen Parameter fiir eine neue
Ansicht, zu speichern, damit die
Informationen sofort verfiigbar
sind, wie auch die Lange des
Kreisumfangs u.a.



Verrundung (Fillet)
Methode um automatisch eine
graphische Einheit zwischen zwei
andere einzufligen: ein
Kreisumfang zwischen zwei
Segmenten, ein
Zylinderausschnitt zwischen zwei
Ebenen.

Verschiebung
(Translation)

Versetzen von Darstellungen auf
dem Bildschirm ohne daf} dabei
eine Drehung stattfindet.
Positionswechsel eines Objekts
wobei sich jeweils die X-
Koordinaten als auch die Y-
Koordinaten der Objektpunkte um
denselben Wert dndern.

Verzeichnis
(Directory)

Ein Zweig der Baumstruktur
(hierarchische Anordnung), in
dem der Benutzer eine
GrofBspeichereinheit (hard disk,
floppy disk u.s.w.) unterteilt, um
die Anordnung der Informationen
und die Dateien besser
organisieren zu konnen und
dadurch deren Suche erleichtert.
Unter Baumstruktur verstehen wir
eine Abzweigung jedes
Verzeichnisses in
Unterverzeichnisse, wobei das
Verzeichnis auch Dateien
enthalten kann.

Vieleck (Polygon)

Geschlossene ungerade Linie.

W

Windows
Betriebssystem 32 bit mit
Multithreading von Microsoft.
Unter den entwickelsten.

Workstation

(Arbeitsplatzrechner)
Effizienter als ein PC, meistens
besitzt er 32 oder 64 Bit und ein
UNIX-Betriebssystem.

Wort (Word)

Aus einer Gruppe von 16 Bit
bestehend. Double Word besitzt
32 Bit.

Y4

Zeichenelement
Siehe Einheit.

Zeichenelemente in
Folge

Zweil Elemente sind benachbart,
wenn sie einen gemeinsamen
Endpunkt haben.

Zeichnung

Unterlage bei einer Erstellung
eines Projekts. Normalerweise auf
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Papierunterlage, aber auch héufig
auf Speichermedien.

Zoom

Vergleichbar mit dem Zoom eines
Fotoapparats. Ermdglicht den
Beobachterstandort iiber der
Zeichnung einzustellen; dadurch
andert sich der MaBstab der
Zeichnung sowie die
Bildschirmdarstellung.
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Analytischer Index

A
Aktiver Befehl ................ 18
Allgemeine Attribute ...... 61
Anforderungen.................. 6
Anlegen der Layer .......... 47

Anpassen der
Benutzeroberfliache..... 91
Ansicht

Bearbeiten................... 36

optimale Ansicht......... 37

Panorama.................... 37

VergroBern.................. 36
Ansichten

Mehrfensteransicht ..... 38
ASSIStent.......ooeeevviiennnnnnn. 9
Attribute

Allgemeine Attribute .. 61

Auswahl von
Zeichenelementen ... 43

Bearbeiten der Attribute

Attribute der
Zeichenelemente ... 40; 61

Attributfenster................. 16

Attributleiste ................... 13

Ausfiihrung von BlueCAD
EXpress....ccccveeeciveeennnnns 9

Auswahlen .......cceeeeeeeenn... 5

B

Bearbeiten

interaktives Bearbeiten 33
Bearbeitungspunkte ........ 34
Befehle

Befehl Riickgingig
machen................... 32
Befehl Wiederherstellen
................................ 32
Hauptbefehle............... 19
Klassifizierung............ 19
Transparente Befehle .. 20
Unterbefehle ............... 20
Zugriff auf die Befehle 18
Befehlsecho..................... 18
BemaBung.........ccoe...... 29
BemaBungen ................... 26
Anzahl der
Dezimalstellen ........ 69
Attribute..........c.ceene... 67
Attribute der
Bemafungstexte...... 72
Bezugsabstand ............ 69
Dezimalstellen
Toleranzen .............. 71

Farbe der BemaBung... 71
Farbe der Bezugslinien 72
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Farbe der

Toleranzangaben..... 72
Farbe des Textes.......... 72
ISO Toleranz............... 70
Obere Toleranz ........... 69
Pfeiltyp....cccooeeeiiennne 68
Untere Toleranz .......... 69
Verhiltnis Pfeil

Texthohe.................. 71

Bewegen von
Zeichenelementen....... 78

Bilder .....cooovvvvviviiiiiiinnns 26

Blocke....coooueveeenennn. 26; 45
Anlegen.........cccoceenneen. 55
Anlegen einer Bibliothek

................................ 53
Bearbeiten................... 59
Blocke benutzen.......... 52

Einen Block in einer
Bibliothek speichern 57

Erneuern...................... 59
Loschen..........c..e........ 59
Loschen einer Bibliothek
................................ 53
Positionierung............. 58
BlueCAD ......cccovveveennn. 1
BlueCAD Express Paket... 2
Bogen....ooooeviieiniicnnneen. 26
D
Dateien........cccceeeveeennenn. 26
Dialogfenster................... 16
Die Befehle...................... 18
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Drag & Drop .................... 5
Drehung ......cccccevveviennen. 76
Druck der Zeichnung ...... 90
Druckeinstellungen......... 83
Ansicht.........cccoeeeennnee. 88
Drucker .......cccouveenneen. 85
Optionen .........ccceuueee. 86
S€ite ..oeeeveeeeieeeieeee 85
Drucken.......ccccoveeniennen. 83
Druckeinstellungen..... 83
E
Explorer ........cccccveeueennnen. 14
F
Farbe .....coovvviiiiic, 61
Fenster von BlueCAD
EXpress....cccceeeveeeeveenns 10
Kontrollmenii.............. 11
Meniileiste................... 11
Titelleiste .........ccunee.n. 11
G
Grundlagen....................... 9

Grundlegende Operationen
Riickgingig machen.... 32

Wiederherstellen......... 32
Zeichnen einer
Bemafung............... 29

Zeichnen einer Linie... 26



Zeichnen eines

Kreisbogens ............ 29
1
Informationsfenster......... 17
Installation .............cc..c.... 5
Anforderungen.............. 6
Basisoperationen........... 5
Interaktives Bearbeiten ... 33
ISO Toleranz................... 70
K
Kegelschnitte .................. 26
Konfiguration von
BlueCAD Express....... 91
Konfigurieren
BlueCAD Express
konfigurieren........... 94
Kontextmenii................... 5
Kontrollmenti.................. 11
Konventionen.................... 4
Koordinatenfenster ......... 17
Kopieren von
Zeichenelementen....... 78
Kreisbogen..........cc.c....... 29
Kreise...ooovveeecvieeriieennn 26
Kurven .....cccoceevevveeennnnn. 26
L
Layer.....cccceeuee. 45; 46; 64

Anlegen der Layer ...... 47
Arbeitslayer................. 49
Bearbeiten von
Merkmalen.............. 50
Layerfarbe................... 50
Layerzugehdrigkeit von
Zeichenelementen
andern .........ccveeeee. 48
Loschen........ccceeeuneenn. 50
Layerfarbe.........ccccueeneee. 50
Layerfenster .............. 16; 46
Linie...occoooveeeieeeieeee, 26
Linien....ccooeevvveencieeennnn. 26
Linienstdrke .................... 63
Linientyp.....cccoceevveeennennn 62
Lizenz .....ccccoovvveevieeenenns 7
M
Marker ...........coeeveeennnn. 33
Mehrfensteransicht.......... 38
Meniileiste...........cccuo...... 11
o
Optimale Ansicht............ 37
Optionen
Allgemein ................... 95
Dateien.........cccuue..... 100
Organisation der Zeichnung
Blocke......ccveeeveeennenn. 45
Layer....ccooeereveenieens 45
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P
Panorama .......ccccceeeeeeeenn 37
Polylinien..........ccocne... 26
R
Raster...ccoveveeeeeeeeeeeeeenann. 23
Riickgédngig machen........ 32
S
Schraffur.....ccceeeevveeenennnn. 26
Attribute.............oooo 73
Neigung.......ccceeevveenneee. 73
Schraffurlinienabstand.... 74
Schraffurtyp......ccccceuvees 73
Skalierung....................... 76
Snap ...cccceeeeeiiieeeeeee 23
Spiegelung ...................... 77
Statusleiste .........cceeeeen.... 13
Strecken von
Zeichenelementen....... 80
T
Terminologie..................... 4
Text bearbeiten ............... 64
Textattribute........cee........ 64
Breitenfaktor............... 67
Schriftart (Font) .......... 64
Schrifthohe der Zeichen

Textneigungsgrad ....... 65

Text-Ursprung............. 66
Verhiltnis B\H............. 65
Winkel.....ooovvvieeeeennen, 66
Zeilenabstand.............. 67
TeXte coveeeeeeeeeeeeeeeeeeenn, 26
TitelleiSte ..., 11
U
Umformungen................. 75
Umformungstypen...... 75
Unterlagen von BlueCAD
EXpress.....ccceeeveeevveennne. 2
Vv
VergroBern...................... 36
Verschiebung.................. 77
w
Werkzeugleisten ............. 12
Anlegen.........ccceeennen. 92
Bearbeiten................... 93
Wiederherstellen............. 32
WiIndows ......cooevveeveinennnn.. 1
7
Zeichenelemente............. 26
Zeichenflache.................. 15
Zeicheninstrumente



Snap ..o 23
Zeichnen..............c..c...... 23
BemalBung................... 29
Kreisbogen.................. 29

Linie....coceevevveneeennnn. 26
Zoom

NEZALIV.....evveeeeeeveaannn, 37

POSTLIV .. 37
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